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ABSTRACT

Rambah Utama Village is one of the implementing villages of the BLT-DD (Village Fund
Cash Direct Assistance) program for economically disadvantaged, low-income
communities, and a large number of dependents. Based on interviews with the village,
there are often community complaints, that related to residents who cannot afford but do
not get assistance. In addition, in determining the decision to receive assistance, it still
uses selection at the village head level and is discussed with the Village Consultative
Board, village supervisors, and village officials. This is due to the lack of use of an
accurate system in village governments, so a decision support system (SPK) for receiving
social assistance is needed by applying the electric method. The system is built using
PHP programming language and a database. From the results of the ranking table using
the ELECTRE (Elimination Et Choix Traduisant La Reality) method, the order of the
names of BLT-DD recipients is obtained. Of the ten names, alternatives Heri Suprianto
(A2), Surono (A4) and Kinasih (A7) are eligible for BLT-DD assistance. Based on the
results of Black Box,validation table and UAT (User Accept Testing) testing by
distributing questionnaires with 6 questions to 10 respondents, namely village
government employees, 97% of questions were obtained, which means that the
application can be accepted and provide decision results as expected.

Keywords :BLT-DD, SPK, ELECTRE, PHP, MySQL
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ABSTRAK

Desa Rambah Utama merupakan salah satu desa pelaksana program BLT-DD
(Bantuan Langsung Tunai Dana Desa) kepada Masyarakat yang tidak mampu
secara ekonomi, berpenghasilan rendah, memiliki jumlah tanggungan yang
banyak. Berdasarkan wawancara dengan pihak desa sering terjadinya pengaduan
masyarakat, bahwa terkait warga yang tidak mampu namun tidak mendapatkan
bantuan. Selain itu dalam mendukung keputusan penerimaan bantuan masih
menggunakan seleksi tingkat kepala dusun, dan dimusyawarahkan dengan Badan
Permusyawaratan Desa (BPD), pendamping desa dan perangkat desa. Hal ini
disebabkan oleh kurangnya penggunaan sistem yang akurat di pemerintah desa,
maka diperlukan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) penerimaan bantuan sosial
dengan menerapkan metode ELECTRE. Sistem ini dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Dari hasil tabel
perangkingan menggunakan metode ELECTRE (Elimination Et Choix
Traduisant La Reality) menghasilkan keputusan penerima BLT-DD. Dari ke
sepuluh nama tersebut menghasilkan 3 nama alternatif terbaik yaitu Heri
Suprianto (A2), Surono (A4), dan Kinasih (A). Untuk penerimaan bantuan BLT-
DD. Berdasarkan hasil pengujian Black Box, tabel uji validasi dan UAT(User
Accept Testing) dengan menyebarkan kuisioner dengan 6 pertanyaan kepada 10
responden didapatkanlah hasil keseluruhuan pertanyaan 97% yang artinya aplikasi
dapat diterima dan memberikan hasil keputusan sesuai dengan yang diharapkan.

Kata kunci :BLT-DD, SPK, ELECTRE, PHP,MySQL
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

N Simbol

Nama

Keterangan

«—
e

1

Flow Direction

Digunakan untuk
menghubungkan antar
simbol (connection)

Terminator

Untuk memulai (start)
atau akhir (end) dari
suatu kegiatan.

Processing

Simbol yang digunakan
untuk pemrosesan suatu
kegiatan.

Decision

Pemilihan proses
berdasarkan kondisi
yang ada.

Input-Output

Simbol yang
menyatakan input dan
output data.

Dokumen

Simbol yang
menyatakan input dan
output yang berasal dari
dokumen/hardfile
berupa lembaran.

Database

Simbol yang
menyatakan database
sistem.

Manual
Operation

Menggambarkan pengolahan
yang tidak di lakukan
komputer

C
<>
[/
J [
O
_J
V

Offline Storage

Simbol yang menjelaskan
bahwa data akan disimpan
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1. Simbol Use Case

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses/

1. Use Case kegiatan yang dapat
dilakukan oleh actor
Menggambarkan
entitas/subyek yang dapat

Aktor melakukan suatu proses
2.
-END1 -END2 Relasi antara case dengan

3. > Relation aktor ataupun case derngan

case lain.
* *

2. Simbol Statistic Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
Class Menggambarkan proses/
1. Class kegiatan yang dapat

dilakukan oleh aktor

D —
A > Menggambarkan  hubungan
2. Relation komponen-komponen
didalam static Diagram
Association
Class Class yang terbentuk dari
3. Association hubungan antara dua buah

Class Class.
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3. Simbol Sequence Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi

: Menggambarkan pOS-pos
1. Objek Objek obyek yang pengirim dan
| penerima message

Message Menggambarkan aliran pesan
2. Message Massage yang dikirim oleh pos-pos
oo obyek.

4. Activity Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi

Menggambarkan kondisi suatu
State elemen.
State

Menggambarkan keadaan dari
1. @ Action State | suatu elemen dalam suatu aliran
aktifitas.
R

Menggambarkan aliran aktifitas

3. Control Flow | dari suatu elemen ke elemen
————————— > lain.
Menggambarkan titik awal
4. Initial State | siklus hidup suatu elemen.

Menggambarkan titik akhir yang
5. @ Final State | menjadi kondisi akhir suatu

elemen.
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