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ABSTRACT 

Speech delay is a condition where a person has difficulty conveying 

something clearly. Based on the initial identification of parents' knowledge in 

Rokan Hulu related to speech delay disease by making a questionnaire distributed 

to 30 respondents, 18 (60%) parents did not know what speech delay was. Often 

parents ignore the importance of consulting with experts. In fact, if left unchecked 

it will affect the development of the child. So, the role of parents to seek 

information from experts related to speech delay disease so that the health and 

development of children can be optimized. This detection system can help in the 

process of detecting speech delay disease in children effectively and accurately 

based on the symptoms complained of. This system is designed web-based using 

the Naive Bayes method. Based on the calculation results on the system output 

analysis, the highest value is P02 of 0.00002328. From these results it can be 

concluded that the symptoms experienced by a child (G01, G02, G03, G04, G05) 

are detected as Apraxia. The solution provided by the system is to do language 

speech therapy. Based on testing that has been done with Black box, it can be 

concluded that this application is well received and the User Acceptance Test 

(UAT) shows a fairly high percentage of 83% of 10 respondents. 

 

Keywords: Detection System, Speech Delay, Child, Naive Bayes, Web 
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Speech delay merupakan suatu kondisi dimana seseorang mengalami 

kesulitan menyampaikan sesuatu secara jelas. Berdasarkan identifikasi awal 

pengetahuan orang tua di Rokan Hulu terkait penyakit speech delay dengan 

membuat angket atau kuesioner yang disebar berjumlah 30 responden, diperoleh 

18 (60%) orang tua tidak mengetahui apa itu speech delay. Seringkali orang tua 

mengabaikan pentingnya konsultasi dengan ahlinya. Padahal, jika dibiarkan akan 

berpengaruh terhadap perkembangan anak. Maka, peran orang tua untuk mencari 

informasi kepada pakarnya terkait penyakit speech delay agar kesehatan dan 

perkembangan anak dapat dioptimalkan. Sistem deteksi ini dapat membantu 

dalam proses deteksi penyakit speech delay pada anak secara efektif dan akurat 

berdasarkan gejala yang dikeluhkan. Sistem ini dirancang berbasis web 

menggunakan metode Naive Bayes. Berdasarkan dari hasil perhitungan pada 

analisa keluaran sistem, maka nilai tertinggi adalah P02 sebesar 0,00002328. Dari 

hasil tersebut dapat disimpulkan gejala yang dialami seorang anak (G01, G02, 

G03, G04, G05) terdeteksi Apraxia. Adapun solusi yang diberikan oleh sistem 

adalah melakukan terapi wicara bahasa. Berdasarkan pengujian yang telah 

dilakukan dengan Blackbox dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat diterima 

dengan baik dan User Acceptance Test (UAT) menunjukkan persentase yang 

cukup tinggi yaitu 83% dari 10 responden. 

 

Kata kunci : Sistem deteksi, Speech Delay, Anak, Naive Bayes, Web 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 

 

 
 

 

 

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

2. 

 

 

 

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

 

 

 

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

 

 

 

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

 

 

 

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

 

 

 

 

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 

 

 

 

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 
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2. Simbol Use Case 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

USE Case 
Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

2. 

 

 

Aktor 

Menggambarkan 

entitas/subjek yang dapat 

melakukan suatu proses 

3. 

-END1 -END2 
 

 

* * 
Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case dengan 

case lain. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. Objek Objek 
Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

2. 
Message 

Message Massage 
Menggambarkan aliran pesan 

yang  dikirim  oleh  pos-pos 
obyek. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 Class  

Class 
Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

 

2. 

-End³ -End4 
 

 

¹ * 
-End1 -end2 

 

Relation 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static diagram 
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3. 

Association Class 

 

 

 

* * 

-End1 -End2 

 

Association 

Class 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

class. 

 

5. Simbol Activity Diagram 
 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

 

Action State Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

2. 
 

 

State Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control 

Flow 

Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

4. 
 

 

Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

5. 
 

 

Final State Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen. 


