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ABSTRACT 

Mental Illness or mental disorder is a syndrome that disrupts the mind or 

psychological patterns that interfere with daily dysfunction activities. Based on 

the data collected in the Indonesian health profile, it successfully shows how high 

the number of people suffering from mental disorders in Indonesia has not been 

handled properly. It is inversely proportional to the number of psychologists and 

psychiatrists in Indonesia today. People often have a stigma that Mental Illness is 

a disorder that is beyond reason or commonly referred to as mystical things so 

that people consider it taboo to see a psychologist or psychiatrist. The purpose of 

this research is to design an expert system application using the Perceptron 

method that can predict Mental Illness, where the input is the symptoms of the 

disease obtained from expert information and the output is a diagnosis of Mental 

Illness, a description of the Mental Illness experienced and solutions that can be 

done by the user. The results of manual calculations on case examples give the 

result of Anxiety Disorder, as well as in application testing on implementation 

give the same result, namely Anxiety Disorder, this proves that the calculation 

results with the results in the application are accurate. This research uses 

contract acceptance testing in user acceptance testing with 1 type of weighting 

scale and 8 question points. Testing has been carried out by accumulating the 

percentage of each question and resulting in 91.75% with very agreeing criteria. 

Keywords: Expert System, Perceptron, Mental Illness, Web 
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ABSTRAK 

Mental Illness atau gangguan jiwa merupakan suatu sindrom yang menggangu 

pola pikir atau psikologik yang mengganggu kegiatan disfungsi kesehariannya. 

Berdasarkan data yang terkumpul dalam profil kesehatan indonesia berhasil 

menunjukkan betapa tingginya orang yang menderita gangguan jiwa di Indonesia 

yang belum tertangani dengan baik. Sangat berbanding terbalik dengan jumlah 

psikolog dan psikater yang ada di Indonesia saat ini. Masyarakat seringkali 

bersetigma bahwa Mental Illness merupakan gangguan yang berada di luar nalar 

atau biasa disebut dengan hal mistis hingga masyarakat menanggap tabu untuk 

memeriksakan diri ke psikolog atau psikiater. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk merancang aplikasi sistem pakar menggunakan metode Perceptron yang 

dapat memprediksi Mental Illness, yang mana input-nya adalah gejala-gejala 

penyakit yang didapat dari informasi seorang pakar dan output-nya adalah 

diagnosa penyakit Mental Illness, deskripsi penyakit Mental Illness yang dialami 

dan solusi yang dapat dilakukan oleh user. Hasil perhitungan manual pada contoh 

kasus memberikan hasil Gangguan Kecemasan, begitupun pada pengujian aplikasi 

pada implemetasi memberikan hasil yang sama yaitu Gangguan Kecemasan, hal 

ini membuktikan bahwa hasil perhitungan dengan hasil pada aplikasi telah akurat. 

Penelitian ini menggunakan contract acceptance testing pada pengujian user 

acceptance testing dengan 1 jenis skala pembobotan dan 8 poin pertanyaan. 

Pengujian telah dilakukan dengan mengakumulasi persentase dari setiap 

pertanyaan dan menghasilkan 91,75% dengan kriteria sangat setuju. 

Kata kunci : Sistem Pakar, Perceptron, Mental Illness, Web 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 
  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 
  

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 

 

 

2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 
 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case deangan 

case lain. 

 

USE 

CCASE 
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3. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

4. Class Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 
-End1             -end2 
 
 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static diagram 

 

 

3. 

Association Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

class. 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

Action State Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

2. 

 

State Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control 

Flow  

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain. 

Objek 
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4. 

 

Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

5. 

 

Final State Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen. 

 

 


	KATA PENGANTAR

