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ABSTRACT

The road itself is a means of land transportation that connects one area to
another, which plays an important role in the transportation sector to connect one
city to another, one village to another. and also the main supporter of community
activities, both economic and non-economic in nature. Roads are public
infrastructure that all groups can use in their daily lives, especially the people of
Rokan Hulu. Damage to the road can disrupt the safety and comfort of motorists.
There is limited information about the location of road damage in Rokan Hulu
district, so reports from the public are needed regarding damage to surrounding
roads, and this can make it easier for the district government to follow up on
existing road repairs. creating a geographic information system for mapping road
damage using the K-Means Clustering method so that it can determine location
points and group road damage in upstream areas. Grouping is divided into 3
clusters, namely Light, Medium and Heavy. Cluster 1 minor damage obtained a
total of 20 damage data, while Cluster 2 and Cluster 3 amounted to 0
damage .Based on the test results using BlackBox and UAT calculations, the
percentage obtained was quite high, namely 92.61%, so it can be concluded that
the geographic information system using the K-Means Clustering method was
well received.

Keywords : K-Means Clustering, Mapping, Road Damage, Web GIS.
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ABSTRAK

Jalan sendiri adalah sarana transportasi darat yang menghubungkan wilayah satu
dengan lainnya, yang berperan penting dalam sektor perhubungan untuk
menghubungkan satu kota dengan lainnya, antar satu desa dengan desa lainnya.
dan juga pendukung utama kegiatan masyarakat baik yang bersifat ekonomi atau
non-ekonomi. Jalan merupakan infrastruktur yang bersifat umum dimana semua
kalangan dapat menggunakannya dalam keseharian terutama bagi masyarakat
Rokan Hulu. Adanya kerusakan jalan dapat menganggu keamanan dan
kenyamanan pengendara. Terbatasnya informasi tentang lokasi kerusakan jalan
yang ada di kabupaten rokan hulu sehingga dibutuhkan laporan dari masyarakat
mengenai kerusakan jalan yang ada disekitarnya, dan dapat mempermudah
pemerintah kabupaten untuk menindaklanjuti perbaikan jalan yang ada. dibuatnya
sistem informasi geografis pemetaan kerusakan jalan menggunakan metode K-
Means Clustering sehingga dapat menentukan titik lokasi dan mengelompokkan
kerusakan jalan yang ada dirokan hulu. Pengelompokan dibagi menjadi 3 cluster
yaitu Ringan, Sedang dan Berat. Cluster 1 kerusakan ringan didapatkan sejumlah
20 data kerusakan, sedangkan Cluster 2 dan Cluster 3 berjumlah 0 kerusakan.
Berdasarkan hasil pengujian dengan menggunakan BlackBox dan perhitungan
UAT mendapatkan persentase cukup tinggi yakni 92.61% sehingga dapat
disimpulkan sistem informasi geografis menggunakan metode K-Means
Clustering di terima dengan baik.

Kata Kunci : K-Means Clustering, Kerusakan Jalan, Pemetaan, Web GIS.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Flowchart

TERMINAL
Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir

dari suatu kegiatan.

DECISION
Digunakan untuk menggambarkan proses

pengujian suatu kondisi yang ada.

FLOW LINE
Digunakan untuk menggambarkan hubungan

proses dari suatu proses ke proses lainnya.

INPUT/OUTPUT
Digunakan untuk menggambarkan proses

masukan data yang berupa pembicaraan data

dan sekaligus proses keluaran yag berupa

pencetakan data.

Stored Data
Simbol yang menunjukkan objek

penyimpanan data umum yang digunakan

dalam alur proses contohnya hardisk, flashdisk

atau perangkat penyimpanan lainnya.

PROCESS
Digunakan untuk menggambarkan proses yang

sedang dieksekusi.

Document
Simbol yang menyatakan langkah proses yang

akan menghasilkan dokumen.
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2. Simbol Use Case

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 Actor

Menspesifikasikan himpuan peran

yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case.

2 Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

3 Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor.

3. Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem.

Relasi antarkelas dengan makna umum,

asosiasi biasanya juga disertai dengan

multiplicity.

4. Simbol Sequence Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 LifeLine
Objek entity, antarmuka yang saling

berinteraksi.

2 Message

Spesifikasi dari komunikasi antar

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang

terjadi.

nama_kelas

+atribut

+operasi()
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3 Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi.

4 Actor

Komponen ini bertindak sebagai
perwakilan seorang pengguna yang
berinteraksi baik di dalam, maupun
di luar sistem.

5. Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok kiri

atas dan merupakan awal aktivitas.

End Point End Point, akhir aktivitas.

Activities Activities, menggambarkan suatu
proses atau kegiatan bisnis.

Fork atau Percabangan Fork atau percabangan, digunakan

untuk menunjukan kegiatan yang

dilakukan secara paralel untuk

menggabungkan dua kegiatan paralel

menjadi satu.

Join atau Penggabungan Join (penggabungan) atau rake,

digunakan untuk menunjukan adanya

dekomposisi

Decision Points Decision points, menggambarkan

pilihan untuk pengambilan keputusan,

true atau false.


