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ABSTRACT 

 

In realizing ASRI (Safe, Healthy, Shady, and Beautiful) communities and sub-

districts, there needs to be institutional strengthening to increase the motivation of 

village and sub-district communities. Moreover, now the level of self-awareness of 

the community towards the area where they live has been lacking, especially the 

lack of mutual cooperation between each other and many residents who are less 

concerned with ASRI life. Therefore, Rambah Samo District created the Best 

Village Selection program. This program is selected by the sub-district through 

regional development in the form of public facility development, environmental 

cleanliness, environmental security, and average education of the community. The 

purpose of this study is to build a decision support system to determine the best 

village using the web-based Weight Aggregated Sum Product Assessment 

(WASPAS) method. The results of testing using a black box in the form of Output 

produced in this best village selection application have been in accordance with 

the analysis and design. Then the results of the calculation of the highest preference 

value (Qi) were obtained by Karya Mulya Village and recommended as the Best 

Village. 

 

Keywords: Decision Support System, WASPAS, Village 
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ABSTRAK 
 

 

Dalam mewujudkan masyarakat dan kelurahan yang ASRI (Aman, Sehat, Rindang, 

dan Indah) perlu adanya penguatan kelembagaan untuk meningkatkan motivasi 

masyarakat desa dan kelurahan. Apalagi sekarang tingkat kesadaran diri 

masyarakat terhadap daerah tempat tinggalnya sudah kurang diperhatikan terutama 

sudah kurangnya bergotong royong antar sesama dan banyak juga warga yang 

kurang peduli dengan kehidupan yang ASRI.  Maka dari itu Kecamatan Rambah 

Samo membuat program Pemilihan Desa terbaik. Program ini diseleksi oleh 

kecamatan tersebut melalui perkembangan wilayah baik berupa pembangunan 

fasilitas umum, kebersihan lingkungan, keamanan lingkungan, pendidikan rata-rata 

masyarakat tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah sistem 

pendukung keputusan untuk menentukan Desa terbaik menggunakan metode 

Weight Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS) berbasis web. Hasil dari 

pengujian dengan menggunakan black box berupa Output yang dihasilkan pada 

aplikasi pemilihan desa terbaik ini telah sesuai dengan analisa dan perancangan. 

Kemudian hasil dari perhitungan nilai preferensi (Qi) tertinggi di peroleh oleh desa 

Karya Mulya dan direkomendasikan sebagai Desa Terbaik. 

 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, WASPAS, Desa 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

NO Simbol Nama Deskripsi 

1.  

 
Flow Direction 

Digunakan untuk menghubungkan 

antarsimbol (connection). 
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2  

 
Terminator 

Untuk memulai (start) atau akhir 

(end) dari sesuatu kegiatan. 

3  

 
Processing 

Simbol yang digunakan untuk 

pemprosesan suatu kegiatan. 

4  

 

 

Decision 

Pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 

5  

 

 

Input-output 

Simbol yang menyatakan input 

dan output data. 

6  

 

 
Dokumen 

Simbol yang menyatakan input 

dan output yang berasal dari 

dokumen atau hardfile berupa 

lembaran. 

7  

 
Database 

Simbol yang menyatakan 

database sistem. 

 

2. Simbol Use case 

No Simbol Nama   Deskripsi 

 

1. 
 

 

Case 

Menggambarkan proses atau 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh actor 

 

 

2. 

 

 
 

Aktor 

Menggambarkan entitas atau 

subyek yang dapat melakukan 

suatu proses. 

 

3. 

 

 

 

3. 

-End1     -End2 

*             * 
Relation 

Relasi antara case dengan actor 

ataupun case dengan case lain 

 

 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 
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1. 

 

Class 

Menggambarkan proses atau 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh aktor. 

2. 

 

Relation 

Menggambarkan hubungan kom

ponen–komponen didalam Static 

Diagram. 

3. 

 

Association 

Class 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah Class 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

 

Object 

Menggambarkan pos – pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message. 

2. 

 
Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos obyek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Simbol Activity Diagram 
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No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

Action State 

Menggambarkan keadaan dari suatu 

elemen dalam suatu aliran aktifitas. 

2. 

 

State 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control 

Flow 

Mengggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen lain. 

4. 

 

Initial State 
Menggambarkan titik awal siklus 

hidup suatu elemen. 

5. 

 

Final State 
Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu elemen. 
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