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ABSTRAK

Wisata adalah kegiatan perjalanan yang dilakukan oleh seseorang atau
sekelompok orang dengan mengunjungi tempat tertentu untuk tujuan rekreasi,
pengembangan pribadi, atau mempelajari keunikan daya tarik wisata yang
dikunjungi dalam jangka waktu sementara. maka perlu adanya pengelompokan
wisata, Guna untuk memahami karakteristik tempat wisata. Aplikasi Implementasi
Data Mining Menggunakan K-Means Clustering Dalam Mendukung
Pengelompokan Tempat Wisata Kabupaten Rokan Hulu berbasis web untuk
membantu dinas pariwisata kabupaten rokan hulu dalam mengelompokkan tempat
wisata yang ada di kabupaten rokan hulu. Dari hasil perhitungan manual dan
pengujian pada aplikasi Implementasi Data Mining Menggunakan K-Means
Clustering Dalam Mendukung Pengelompokan Tempat Wisata Kabupaten Rokan
Hulu menunjukkan hasil yang memuaskan, dengan semua tempat wisata
dikelompokkan secara tepat sesuai kategorinya. Perhitungan ini berjalan selama 3
iterasi dengan 3 kelompok (C=3), yaitu sejarah, alam, dan religi. Setiap tempat
wisata berhasil dikelompokkan sesuai dengan kategori yang tepat, membuktikan
bahwa metode k-means Clustering efektif dalam mengidentifikasi pola dan
kategori dari Data yang digunakan. Hasil ini sangat bermanfaat untuk analisis
lebih lanjut dan perencanaan strategi pariwisata yang lebih tepat sasaran.
Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan dengan pengujian Black Box dapat
disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat diterima dengan baik oleh Dinas Pariwisata
Kabupaten Rokan Hulu dalam pengelompokan tempat Wisata di Rokan Hulu.

Kata kunci : Clustering, Data Mining, K-Means, Web
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ABSTRACT

Tourism is a travel activity carried out by a person or group of people by visiting
certain places for the purpose of recreation, personal development, or studying
the uniqueness of the tourist attraction visited within a temporary period. So there
is a need for tourist grouping, in order to understand the characteristics of tourist
attractions. Data Mining Implementation Application Using K-Means Clustering
to Support Web-based Grouping of Tourist Attractions in Rokan Hulu Regency to
assist the Rokan Hulu Regency Tourism Office in grouping tourist attractions in
Rokan Hulu Regency. From the results of manual calculations and Testing on the
Data Mining Implementation application using K-Means Clustering to support the
grouping of tourist attractions in Rokan Hulu Regency, it shows satisfactory
results, with all tourist attractions grouped correctly according to their
categories. This calculation ran for 3 iterations with 3 groups (C=3), namely
history, nature and religion. Each tourist spot was successfully grouped
according to the right category, proving that the k-means Clustering method is
effective in identifying patterns and categories from the Data used. These results
are very useful for further analysis and planning tourism strategies that are more
targeted. Based on tests that have been carried out using Black Box Testing, it can
be concluded that this application can be well received by the Rokan Hulu
Regency Tourism Office in grouping tourist attractions in Rokan Hulu

Keywords: Clustering, Data Mining, K-Means, Web
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DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart

No Simbol Nama

Keterangan

Ay ) _
Flow Direction

Digunakan untuk
menghubungkan antar

Simbol (connection)

Terminator

Untuk memulai (start)
atau akhir (end) dari

suatu kegiatan.

Processing

Simbol yang digunakan
untuk pemrosesan suatu

kegiatan.

Decision

Pemilihan proses
berdasarkan kondisi

yang ada.

Input-Output

Simbol yang
menyatakan input dan
Output Data.

Document

Simbol yang
menyatakan input dan
Output yang berasal
dari dokumen/hardfile

berupa lembaran.

Database

0 0000C

Simbol yang
menyatakan Database

sistem.

2. Simbol Use Case

| No | Simbol Nama

Deskripsi
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Menggambarkan proses/
1. @ Case kegiatan yang dapat
dilakukan oleh actor
Menggambarkan
entitas/subyek yang dapat
2. Actor melakukan suatu proses
-END1 -END?2 Relasi antara case dengan
3. | v Relation aktor ataupun case dengan
* * case lain.
3. Simbol Sequence Diagram
No | Simbol Nama Deskripsi
. Menggambarkan pOs-pos
1. Objek Object obyek yang pengirim dan
! penerima message
y Message Menggambarkan aliran pesan
2. Message Massage yang dikirim oleh pos-pos
A obyek.
4. Class Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses/
1. Class Class kegiatan yang dapat
dilakukan oleh aktor
-End? -End4
A Menggambarkan  hubungan
2. | vt * Relation komponen-komponen
-End1 - didalam static Diagram
end2
Association Class yang terbentuk dari
3. || Class Association hubungan antara dua buah
Class Class.
* ' *
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-Endl -End2

5. Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. ; /*I—--\ Action State | Menggambarkan keadaan dari
'\ActmnState/_, suatu elemen dalam suatu aliran
T aktifitas.
2. State Menggambarkan kondisi suatu
State elemen.
3. Control Menggambarkan aliran aktifitas
Flow dari suatu elemen ke elemen
- > lain.
4. . Initial State | Menggambarkan  titik  awal
siklus hidup suatu elemen.
5. Final State | Menggambarkan titik akhir

yang menjadi kondisi akhir

suatu elemen.
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