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ABSTRAK 

 
 

Kos merupakan jasa yang menawarkan sebuah kamar atau tempat untuk ditinggali 

dengan sejumlah pembayaran tertentu untuk setiap periode tertentu (umumnya 

pembayaran per bulan atau per tahun). Berdasarkan hasil observasi yang di lakukan 

di beberapa Kost yang ada di Kabupaten Rokan Hulu, dimana proses pencarian Kost 

masih dilakukan secara manual dengan mengelilingi desa tertentu yang belum tentu 

ada Kost tersedia di lokasi tersebut, terlebih bagi orang di luar Rokan Hulu yang 

mencari Kost karena bekerja di Kabupaten Rokan Hulu ataupun dari desa yang 

ingin mencari Kost dengan keperluan tertentu. Dengan adanya aplikasi E-Kost ini 

dapat digunakan pencari Kost dalam mencari dan memesan Kost khususnya yang 

ada di Kabupaten Rokan Hulu. Dalam penulisan ini selain memaparkan kajian teori 

yang digunakan sebagai dasar penyusunan juga akan dibahas mengenai 

perancangan aplikasi berbasis Android dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Dart dan Firebase sebagai  Database. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan 

dengan black box maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat bekerja dengan 

baik. 

 

Kata kunci : Aplikasi, E-Kost, Dart, Android 
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ABSTRACT 
 

Boarding house is a service that offers a room or place to live with a certain amount of 

payment for each certain period (generally payment per month or per year). Based on the 
results of observations made at several boarding houses in Rokan Hulu Regency, where 

the process of searching for boarding houses is still done manually by going around certain 

villages where there are not necessarily boarding houses available at that location, 

especially for people outside Rokan Hulu who are looking for boarding houses because 
they work. in Rokan Hulu Regency or from villages who want to find a boarding house for 

certain needs. With the E-Kost application, boarding house seekers can use it to search for 

and book boarding houses, especially those in Rokan Hulu Regency. In this article, apart 
from explaining the theoretical study used as a basis for preparation, it will also discuss 

designing Android-based applications using the Dart programming language and Firebase 

as a database. Based on tests that have been carried out with a black box, it can be 
concluded that this application can work well. 

Keywords: Application, E-Kost, Dart, Android 
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1. Flowchart 
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No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 
  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 
  

Database 

Simbol yang 

menyatakan Database 

sistem. 
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2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 

 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara Case dengan 

aktor ataupun Case deangan 

Case lain. 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 

-End1             -

end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static Diagram 

 

 

3. 

Association 

Class 

 

 

*             * 

 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

Class. 

 

Manual 

Operation 

Menggambarkan pengolahan 

yang tidak di lakukan 

computer 

 

Offline Storage 
Simbol yang menjelaskan 

bahwa data akan di simpan 

USE 

CASE 
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-End1    -End2 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskipsi 

 

1. 

 

  

Action State 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

 

 

2. 

  

 

State 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

 

3. 

  

Control Flow 

Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

 

4. 

  

 Initial 

State 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

 

5. 
  

Final State 

Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 

 

Objek 

ActionStat

e  

State 
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