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ABSTRACT 

An Islamic boarding school is an educational institution where students 

receive religious education through a madrasa system and are under the leadership 

of a kyai. The diverse characteristics of students studying in these schools require 

the administration to categorize them into various character groups to provide 

education that matches their specific needs. This is because the method of educating 

well-behaved students is different from that of educating less well-behaved students. 

This issue is a concern for many Islamic boarding schools, including Pondok 

Pesantren Riyadhul Ulum Ujungbatu. Therefore, a data mining method, 

specifically K-Means Clustering, is needed to group students' learning activities. 

An application implementing the K-Means Clustering algorithm to categorize 

students based on their learning activities has been successfully developed. The 

results show that out of 221 students, they are divided into three clusters: 85 

students in the good cluster, 119 students in the average cluster, and 17 students in 

the poor cluster. The good cluster will be sent for further training at Pondok Wali 

Barokah Kediri, the average cluster will receive additional guidance to reach the 

good cluster, while the parents of the poor cluster will be informed about the steps 

that will be taken regarding their education. 

Keywords: Islamic Boarding School, K-Means Clustering 
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ABSTRAK 

Pondok pesantren merupakan suatu lembaga pendidikan Islam yang santri-

santrinya menerima pendidikan agama melalui sistem madrasah, dan berada di 

bawah kepemimpinan kyai. Berbagai macam karakter santri yang belajar di pondok 

pesantren membuat pengurus pondok harus mengelompokkan santri menjadi 

beberapa kelompok karakter agar bisa mendidik santri tepat sesuai karakter santri, 

karena cara mendidik santri yang baik tentu berbeda dengan cara mendidik santri 

yang kurang baik. Hal ini juga menjadi permasalahan bagi pondok-pondok 

pesantren termasuk Pondok Pesantren Riyadhul Ulum Ujungbatu. Maka 

dibutuhkan metode data mining yang dapat mengelompokkan aktivitas 

pembelajaran santri yaitu K-Means Clustering. Aplikasi yang 

mengimplementasikan algoritma K-Means Clustering dalam pengelompokan santri 

berdasarkan aktivitas pembelajaran santri telah berhasil dibangun, dan hasilnya 

adalah dari santri yang berjumlah 221 orang terbagi menjadi 3 kelompok/cluster, 

yaitu 85 santri masuk dalam kelompok baik, 119 santri masuk dalam kelompok 

sedang, dan 17 santri masuk dalam kelompok buruk. Kelompok baik akan 

dikirimkan untuk melaksanakan pembinaan lanjutan ke Pondok Wali Barokah 

Kediri, kelompok sedang akan dibina lebih lanjut agar bisa mencapai kelompok 

baik, sedangkan kelompok buruk akan di informasikan kepada orangtua tentang 

langkah akan dilakukan tentang pembelajaran santri tersebut. 

Kata Kunci : Pondok Pesantren, K-Means Clustering 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actor 

Orang proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari actor adalah gambar 

orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di 

awal frase nama actor. 

2  Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum khusus) 

antara dua buah use case dimana 

fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 

3 <<include>>

 
Include 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case 

yang ditambahkan memerlukan 

use case ini untuk menjalankan 

fungsional atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini. 

4 <<extend>>

 
Extend 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use case 

tambahan memiliki nama depan 

yang sama dengan use case yang 

di tambahkan. 
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5  Assosiation 

Komunikasi antara actor dan use 

case yang berpartisipasi pada 

use case atau use case memiliki 

interaksi dengan actor. 

6 
 

Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unitunit yang 

saling bertukar pesar antar unit 

atau actor biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja 

di awal frase nama use case. 

 

B. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

ClassName

-memberName

-memberName  
 

Class Kelas  pada  struktur sistem. 

2 

 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya disertai 

dengan multiplicity. 
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3 

 

Directed 

association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplicity. 

4 

 

Generalisasi 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi - spesialisasi (umum 

khusus). 

5 

 

Dependency 
Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

6 

 

Agregation 
Relasi antar kelas dengan makna 

semua bagian. 

 

C. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

Life Line 

Garis titik-titik yang terhubung 

dengan objek, sepanjang lifeline 

terdapat activation. 

2  Message Simbol mengirim pesan antar class. 

3  

Return 

Message 

menggambarkan pengiriman pesan 

yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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D. Simbol Actifity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Actifity 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan 

kata kerja. 

2  Join 

Asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas lebih dari 

satu. 

3 

 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

4 

 

 

Initial Node 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

satutus awal. 

5 

 

 

Final Node 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status satu. 

6 

Title

Function

Ph
as

e

 

Swimline 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

  


