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MUSMULYAWY NASUTION 

NIM : 2037122 
 

ABSTRACT 

Bangun Purba is one of the villages located in the Bangun Purba District, Rokan 

Hulu Regency, Riau Province. The majority of the villagers earn their livelihoods as 

farmers or planters. Bird's eye chili is one of the crops cultivated by farmers in 

Bangun Purba village. Currently, the production of bird's eye chili in Bangun Purba 

village has been declining. The cause of this decline is the poor health of the chili 

fruits or plants. Additionally, the farmers in Bangun Purba village have limited 

knowledge about diseases affecting bird's eye chili plants. This issue can be 

addressed with an expert system. The expert system methodology used in this 

research is the Certainty Factor. The application has been successfully designed and 

developed using PHP Native programming language and MySQL Database. Based 

on the results from manual calculations and system testing with input symptoms such 

as wilting of leaf stalks, plant wilting, yellowing of chili fruits, brown spots on stem 

vascular tissues, it resulted in 0.88 or 88% likelihood of Bacterial Wilt disease 

caused by Ralstonia. Meanwhile, Black Box testing showed overall success, and User 

Acceptance Testing (UAT) results indicated a high percentage of 91.5% approval 

from 10 respondents. Therefore, it can be concluded that this application has been 

well-received. 

Keywords: Bangun Purba Village, Bird's Eye Chili, Expert System, Certainty Factor 
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ABSTRAK 

Desa Bangun Purba merupakan salah satu desa yang berada di Kecamatan Bangun 

Purba, Kabupaten Rokan Hulu, Provinsi Riau. Sebagian besar mata pencaharian 

penduduk Desa Bangun Purba adalah sebagai petani atau berkebun. Cabai rawit 

merupakan salah satu jenis tanaman yang dibudidayakan oleh petani Desa Bangun 

Purba. Jumlah produksi cabai rawit di Desa Bangun Purba mengalami penurunan. 

Penyebab penurunan ini adalah kurang sehatnya buah atau tanaman cabai rawit. 

Sementara itu, pengetahuan petani di Desa Bangun Purba mengenai penyakit 

tanaman cabai rawit juga minim. Permasalahan tersebut bisa diselesaikan dengan 

sistem pakar. Adapun metode sistem pakar yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Certainty Factor. Aplikasi ini telah berhasil dirancang dan dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP Native dan  Database MySQL. 

Berdasarkan hasil dari perhitungan manual dan pengujian sistem dengan gejala yang 

dimasukkan yaitu terkulainnya tangkai daun, tanaman menjadi layu, warna pada 

buah cabe menjadi kekuningan, bercak-bercak coklat pada jaringan pembuluh 

batang, memberikan hasil 0.88 atau 88% Penyakit Layu Bakteri Ralstonia. 

Sementara hasil pengujian Black Box dengan keseluruhan berhasil dan hasil 

perhitungan UAT menunjukkan persentase yang cukup tinggi yaitu 91,5% dari 10 

responden sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat diterima dengan 

baik. 

 

Kata Kunci : Desa Bangun Purba, Cabai Rawit, Sistem Pakar, Certainty Factor 
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DAFTAR SIMBOL 

No Simbol Nama Fungsi 

1  Simbol Titik 

Terminal 

(Terminal 

Point Symbol) 

Sebagai permulaan (start) 

atau akhir (stop) dari suatu 

kegiatan. 

2  Simbol Arus 

(Flow 

Direction 

Symbol) 

Menghubungkan antara 

simbol satu dengan simbol 

yang lain atau menyatakan 

jalannya arus dalam suatu 

proses. Simbol arus ini sering 

disebut juga dengan 

connecting line. 

3  Simbol Proses 

(Processing 

Symbol) 

menunjukkan pengolahan 

atau proses. 

4  Simbol 

keputusan 

(Symbol 

Decision) 

Memilih proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 

5  Sub Proses 

(Predefined 

Process) 

Permulaan sub 

proses/program. Menjalankan 

sub program. 
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Input – Output 

Simbol yang menyatakan 

input  dan output data 
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SIMBOL USECASE DIAGRAM 

Simbol Deskripsi 

Use case 

 

 

Use Case menggambarkan 

fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang bertukar pesan 

antar unit dengan aktor, yang 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja 

Aktor / actor 
 
 

 

 

Actor atau Aktor adalah Abstraction 

dari orang atau sistem yang lain yang 

mengaktifkan fungsi dari target sistem. 

Orang atau sistem bisa muncul dalam 

beberapa peran. Perlu dicatat bahwa 

aktor berinteraksi dengan Use Case, 

tetapi tidak memiliki kontrol terhadap 

use case 

Asosiasi / association 
 

 

 
 

 

 

 

Asosiasi antara aktor dan use case, 

digambarkan dengan garis tanpa panah 

yang mengindikasikan siapa atau apa 

yang meminta interaksi secara langsung

 dan bukannya 

mengindikasikan data 

Asosiasi / association 
 
 

 
 

Asosiasi antara aktor dengan use case 

yang menggunakan panah terbuka 

untuk mengindikasikan bila aktor 

berinteraksi secara pasif dengan sistem 

Include 

 
 

Include, merupakan di dalam use case 

lain (required) atau pemanggilan use 

case oleh use case contohnya adalah 

pemanggilan sebuah fungsi program 

Extend 
 

 
 

 

 

 

Extend, merupakan perluasan dari use 

case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi 
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SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM 
 

Simbol Deskripsi 

Start Point 
 

 
 

Start Point, diletakkan pada pojok kiri 

atas dan merupakan awal aktivitas 

End Point 

 

End Point, akhir aktivitas 

Activities 

 

Activities, menggambarkan suatu 

proses atau kegiatan bisnis 

Fork atau Percabangan 

 
 

Fork atau percabangan, digunakan 

untuk menunjukan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu 

Join atau Penggabungan 

 

Join (penggabungan) atau rake, 

digunakan untuk menunjukan adanya 

dekomposisi 

Decision Points Decision points, menggambarkan 

pilihan untuk pengambilan keputusan, 

true atau false 
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SIMBOL CLASS DIAGRAM 

Simbol Deskripsi 

Kelas Kelas pada struktur sistem 

Antar muka / interface Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

Asosiasi / association Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

Asosiasi berarah / directed association Relasi antarkelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity 

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum khusus) 

 

 

 

 

 

 

 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

 


