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ABSTRAK 
 

Kabupaten Rokan Hulu memiliki kegiatan pemilihan Guru berprestasi tiap 

tahunnya. Berdasarkan Wawancara dengan pihak Dinas Pendidikan Pemuda Dan 

Olahraga Kabupaten Rokan Hulu yakni bapak H.Usman S.Sos, dalam kegiatan 

pemilihan Guru berprestasi di Kabupaten Rokan Hulu masih menggunakan cara 

manual yaitu dengan mengumpulkan berkas tiap peserta. Maka dari itu Dinas 

Pendidikan, Pemuda Dan Olahraga Kabupaten Rokan Hulu, dalam melakukan 

pemilihan Guru berprestasi terbaik membutuhkan sebuah sistem baru untuk 

pemilihan Guru berprestasi terbaik Se-Kabupaten Rokan Hulu dengan 

memanfaatkan teknologi yaitu sistem pendukung Keputusan. Sistem Pendukung 

Keputusan Guru Berprestasi Se-Kabupaten Rokan Hulu Menggunakan Metode 

PROMETHEE telah berhasil dirancang dan diimplementasikan dalam bentuk 

aplikasi berbasis web pada Dinas Pendidikan, Pemuda Dan Olahraga Kabupaten 

Rokan hulu dalam pemilihan guru berprestasi. Hasil dari perankingan dengan nilai 

sebesar 0,10952381 dengan kode kriteria A3 atas nama guru berprestasi tingkat SD 

yaitu M.Ansar dan hasil perangkingan dengan nilai sebesar 0, 180952381 dengan 

kode kriteria A5 atas nama guru berprestasi tingkat SMP yaitu Zulmi Leguminosa. 

S, Pd. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan dengan black box dan hasil 

perhitungan User Acceptance Test dengan mendapatkan hasil Ya sebesar  77%, 

Tidak sebesar 11% dan Ragu-Ragu sebesar 12%, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi ini dapat diterima dengan baik. 

 

Kata kunci : Berprestasi, Guru,  PROMETHEE, Sistem Pendukung 

Keputusan,  Web 
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ABSTRACT 
 

Rokan Hulu Regency has activities to select outstanding teachers every year. Based 

on an interview with the Department of Education, Youth and Sports of Rokan Hulu 

Regency, namely Mr. H. Usman S. Sos, in the activity of selecting outstanding 

teachers in Rokan Hulu Regency, they still use the manual method, namely by 

collecting files for each participant. Therefore, the Education, Youth and Sports 

Department of Rokan Hulu Regency, in selecting the best achieving teachers, 

requires a new sistem for selecting the best achieving teachers in Rokan Hulu 

Regency by utilizing technology, namely a decision support sistem. The Decision 

Support Sistem for Outstanding Teachers in Rokan Hulu Regency Using the 

PROMETHEE Method has been successfully designed and implemented in the form 

of a web-based application at the Education, Youth and Sports Office of Rokan 

Hulu Regency in selecting outstanding teachers. The results of the ranking are with 

a value of 0.10952381 with the A3 criteria code in the name of an outstanding 

teacher at the elementary school level, namely M. Ansar, and the ranking results 

with a value of 0.180952381 with the A5 criteria code in the name of an outstanding 

teacher at the Middle School level, namely Zulmi Leguminosa. S, Pd. Based on the 

testing carried out with a black box and the results of the User Acceptance Test 

calculations which obtained a Yes of 77%, No of 11% and Doubtful of 12%, so it 

can be concluded that this application can be well accepted. 

 

Keywords: Achiever , Decision Support Sistem, PROMETHEE, Teacher, , Web 
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DAFTAR SIMB0L 

1. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

Simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 
  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 
  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 
  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

Output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

Output yang berasal 

dari dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 
  

Database 

Simbol yang 

menyatakan Database 

sistem. 

 

 

 

 

 

 

2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh actor 

USE 

CCASE 
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2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 

 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case deangan 

case lain. 

3. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

4. Class Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 

-End1             -

end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static Diagram 

 

 

3. 

Association 

Class 

 

 

*             * 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

Class. 

Objek 



  

xx 
 

 

-End1    -End2 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

Action State Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

2. 

 

State Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control 

Flow  

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain. 

4. 

 

Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

5. 

 

Final State Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 

 


