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ABSTRACT

Rokan Hulu Regency, situated in the Riau Province, Indonesia, grapples
with recurrent flooding during the rainy season, causing varying degrees of
damage acroos different locations. With 85% of its terrain consisting of land and
the remaining 15% comprising water and swamp areas, the region faces the need
for a comprehensive flood risk assessment. Recognizing the lack of easily
accessible information on flood-prone areas, this study introduces a system
informasi geografis (SIG) designed to visually communicate the locations
susceptible to flooding. The research employs the Haversine Formula, a precise
method for calculating straight line distenaces between points based pn their
longitude and latitude coordinates. This SIG serves as a valuable tool ti inform
and empower the public, enhancingawareness of flood-prone regions and
contributing to effective disaster preparedness and mitigation strategis. From the
result of manual calculations using the Haversine Formula method, the same
result is obtained, namely the distance from the user’s location to the flood
location is 29 km

Keywords: Haversine Formula, Prone to Flooding, Riau ,Web GIS.
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ABSTRAK

Kabupaten Rokan Hulu merupakan salah satu Kabupaten yang ada dalam
wilayah Provinsi Riau. Kabupaten Rokan Hulu memiliki wilayah yang terdiri dari
85% daratan dan 15% daerah perairan dan rawa, hampir di setiap musim
penghujan sering terjadi banjir yang muncul di mana-mana dengan lokasi dan
tingkat kerusakan yang beragam. Informasi tentang lokasi yang sering terkena
banjir belum banyak yang memvisualisasikan kepada masyarakat, maka Sistem
Informasi Geografis (SIG) ini dibuat untuk menginformasikan lokasi yang rawan
terkena banjir kepada masyarakat. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Haversine Formula. metode Haversine Formula ini digunakan untuk
menghitung jarak lokasi dari sebuah titik ke titik yang lain secara garis lurus
dengan acuan titik garis bujur dan garis lintang sebagai variable inputan secara
keselurahan. Dari hasil perhitungan manual menggunakan metode Haversine
Formula diperoleh hasil yang sama yaitu jarak dari lokasi user menuju lokasi
banjir berjarak 29 Km

Kata Kunci: Haversine Formula, Rawan Banjir, Riau, Web GIS.
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Simbol Flowchart:

DAFTAR SIMBOL

TERMINAL
Digunakan untuk menggambarkan awal dan
akhir dari suatu kegiatan.

-
<>

DECISION
Digunakan untuk menggambarkan proses
pengujian suatu kondisi yang ada.

|

FLOW LINE
Digunakan untuk menggambarkan hubungan
proses dari suatu proses ke proses lainnya.

INPUT/OQUTPUT
Digunakan untuk menggambarkan proses
masukan data yang berupa pembicaraan data
dan sekaligus proses keluaran yag berupa
pencetakan data.

Stored Data

Simbol yang menunjukkan objek
penyimpanan data umum yang digunakan
dalam alur proses contohnya hardisk, flashdisk
atau perangkat penyimpanan lainnya.

PROCESS
Digunakan untuk menggambarkan proses yang
sedang dieksekusi.

Document
Simbol yang menyatakan langkah proses yang
akan menghasilkan dokumen.
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SIMBOL USECASE DIAGRAM

Simbol

Deskripsi

Use case

Use Case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja

Aktor / actor

Actor atau Aktor adalah Abstraction
dari orang atau sistem yang lain yang
mengaktifkan fungsi dari target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam
beberapa peran. Perlu dicatat bahwa
aktor berinteraksi dengan Use Case,
tetapi tidak memiliki kontrol terhadap
use case

Asosiasi / association

Asosiasi antara aktor dan use case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi  secara
langsung dan bukannya
mengindikasikan data

Asosiasi / association

W

Asosiasi antara aktor dengan use case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengindikasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan sistem

Include

acinciudexs

Include, merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan use
case oleh use case contohnya adalah
pemanggilan sebuah fungsi program

Extend, merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi
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SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok Kiri
I atas dan merupakan awal aktivitas
End Point End Point, akhir aktivitas
Activities Activities, menggambarkan  suatu

)

proses atau kegiatan bisnis

Fork atau Percabangan

Fork atau percabangan, digunakan
untuk menunjukan kegiatan yang
dilakukan  secara paralel  untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu

Join atau Penggabungan

/

Join  (penggabungan) atau rake,
digunakan untuk menunjukan adanya
dekomposisi

Decision Points

s

Decision  points, menggambarkan
pilihan untuk pengambilan keputusan,
true atau false
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SIMBOL CLASS DIAGRAM

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem
nama_kelas
+atribut
+operasi()

Antar muka / interface

O

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek

Asosiasi / association

Relasi antarkelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity

Asosiasi berarah / directed association

Relasi antarkelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum

{> khusus)
Kebergantungan / dependency Relasi antarkelas dengan makna

kebergantungan antarkelas

Agregasi / aggregation

<>

Relasi antar kelas dengan makna
semua — bagian (whole-part)
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