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ABSTRACT 

Indonesia is a region that has abundant natural resource wealth, thus making 

Indonesia known as an agricultural country, the fact is that most of the livelihoods 

of the Indonesian population of rubber gum come from the agricultural sector and 

make the agricultural sector one of the major pillars of the Indonesian economy. 

The purpose of this research is to make rubber latex scales by choosing the type 

of latex and being able to give a note of the weighing results to consumers. 

Problems that occur in sales transactions manually, especially for sap traders. 

The measuring system for selling sap still uses a manual weighing system, namely 

analog scales that are carried from shoulder to shoulder. Where a system like this 

still has many shortcomings, in addition to requiring a long manual weighing 

process and labor it also has a negative impact that is detrimental to the seller of 

latex. Based on the results of the research, it is necessary to have a design tool for 

Automatic Rubber Scales Output Printout and IOT-Based Mit Applications. With 

tools you can design and manufacture digital latex scales with IOT-based output 

weights and prices. After carrying out the percentage of UAT 97% testing, the 

results of the Automatic Rubber Sap Scales Output Printout and Applicationt Mit 

are going well as desired and are very helpful for the guava sand rubber base in 

the process of weighing sap with the PrintOut system. 

 

Keywords: Internet Of Things, , Rubber Latex, Scales 
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ABSTRAK 

Indonesia merupakan wilayah yang memiliki kekayaan sumber daya alam yang 

melimpah, sehingga Indonesia dikenal dengan negara agraris, Faktanya bahwa 

sebagian besar mata pencarian penduduk Indonesia adalah dengan berkebun getah 

karet mewujudkan satu pilar besar perekonomian Indonesia.Permasalahan yang 

terjadi transaksi penjualan secara manual khususnya bagi pedagang Getah 

karet.Sistem takaran pada penjualan masih menggunakan sistem timbangan 

manual yaitu timbangan analog yang di pikul dari bahu ke bahu.Dimana sistem 

seperti ini masih memiliki banyak kekurangan, selain membutuhkan tenaga dan 

waktu yang lama proses penimbangan manual juga memiliki dampak negatif yang 

merugikan bagi penjual.Tujuan penelitian ini adalah membuat timbangan getah 

karet dengan kegunaan mengidentifikasi jenis getah karet dan memberikan nota 

hasil penimbangan kepada konsumen.Tujuan tersebut dapat direalisasikan dengan 

merancang suatu alat Rancang Bangun Timbangan Getah karet Otomatis Output 

Printout Dan Applicationt Mit BerbasisIOT.Alat ini dapat merancang dan 

membuat  timbangan Getah karet digital dengan keluaran berat dan harga berbasis 

IOT. Setelah menganalisa hasil persentase pengujian UAT 97% maka hasil Alat 

Timbangan Getah karet ini dapat dimanfaatkan oleh petani dengan baik sesuai 

yang direncanakan serta membantu pangkalan getah karet Pasir Jambu dalam 

proses menimbang getah karet dengan sistem PrintOut. 

Kata Kunci : Internet Of Things,Getah Karet, Timbangan 
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