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ABSTRAK

Menghafal Al-Qur'an adalah suatu tugas yang sulit dan tanggung jawab yang
sangat besar dan mulia. Menghafal Al-Qur'an itu mudah dan sulit, mudah dihafal
tetapi sulit untuk diingat. Permasalahan yang dihadapi oleh para penghafal Al-Quran
sangat banyak dan beragam. Mulai dari mengembangkan minat, menciptakan
lingkungan dan membagi waktu hingga metode menghafal. Saat ini banyak sekali
metode yang dapat digunakan untuk memperlancar proses menghafal Al-Quran. Ada
berbagai cara efektif yang digunakan untuk menghafal Al-Qur'an, antara lain
membaca ayat-ayat Al-Qur'an secara cermat agar dapat dihafal dengan cara menonton
mushaf (an-nadzar) berulang-ulang, menyerahkan atau mendengarkan salinan Memo
baru yang telah dihafal. guru (talagqi), menghafalkan sedikit demi sedikit Al-Quran
yang telah dibaca berkali-kali (takrir), mendengarkan hafalan orang lain, baik teman
maupun jamaah lain (tasmi'), dan sebagainya. bahwa proses penyerahan ayat di MTS
Sejahtera Bersama saat ini menggunakan cara manual, dimana setiap siswa
menyerahkan ayat hafalan kepada guru tahfidz, yang kemudian dilakukan penilaian
terhadap ayat hafalan tersebut dari aspek bacaan, kelancaran membaca, makhraj dan
hafalannya. murid. Pada saat proses evaluasi, terkadang guru tidak dapat mendengar
dengan jelas suara siswa saat menyerahkan karyanya, sehingga kesulitan dalam
menilai puisi yang dikirimkan siswa. Di MTS Sejahtera Bersama, siswa diwajibkan
menghafal Juz Amma dengan menyerahkan ayat hafalan kepada guru. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut diperlukan suatu sistem atau aplikasi berbasis
Android yang dapat memudahkan hafalan ayat oleh siswa dan membantu guru agar
lebih  jernih dalam mendengarkan siswa. Dari hasil pengujian aplikasi dapat
disimpulkan dengan adanya aplikasi setoran ayat berbasis android murid bisa setor
hapalan dimana saja dan kapan saja dan guru juga bisa memberikan nilai setoran
hapalan ayat dari siswa.

Kata Kunci : Al-Qur’an, Android, Hafalan, Setoran.
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ABSTRACT

Memorizing the Qur'an is a difficult task and a very big and noble
responsibility. Memorizing the Koran is easy and difficult, easy to memorize but
difficult to remember. The problems faced by memorizers of the Koran are many and
varied. Starting from developing interests, creating an environment and dividing time
to memorization methods. Currently, there are many methods that can be used to
speed up the process of memorizing the Al-Quran. There are various effective
methods used to memorize the Al-Qur'an, including reading the verses of the Al-
Qur'an carefully so that they can be memorized by watching the mushaf (an-nadzar)
repeatedly, handing over or listening to a copy of the new Memo. have memorized.
teacher (talaqgi), memorizing bit by bit the Al-Quran that has been read many times
(takrir), listening to the recitation of other people, both friends and other congregants
(tasmi"), and so on. that the process of submitting verses at MTS Sejahtera Bersama
currently uses a manual method, where each student submits a memorized verse to
the tahfidz teacher, who then assesses the memorized verse from the aspects of
reading, reading fluency, makhraj and memorization. student. During the evaluation
process, sometimes teachers cannot hear students' voices clearly when submitting
their work, resulting in difficulties in assessing the poetry submitted by students. At
MTS Sejahtera Bersama, students are required to memorize Juz Amma by submitting
the memorized verses to the teacher. To overcome this problem, an Android-based
system or application is needed that can make it easier for students to memorize
verses and help teachers listen more clearly to students. From the results of
application testing, it can be concluded that with the Android-based verse deposit
application, students can deposit memorized verses anywhere and anytime and
teachers can also provide grades for memorized verse deposits from students.

Keywords: Al-Qur'an, Android, Memo, Deposit
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DAFTAR SIMBOL

1. Use Case Diagram
Gambar Nama Keterangan
Peran pengguna yang
Actor memainkan  ketika berinteraksi
dengan use case
Association Permulaan / pengakhiran data
,/ ) \\\ Urutan aksi-aksi yang
\_ / Use Case ditampilkan sistem dan
-~ - menghasilkan
2. Class Diagram
Gambar Nama Keterangan

Class

Kelas pada struktur system

Generalization

Relasi antar kelas dengan
generalisasi-spesialisasi
(umum-khusus)
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3. Sequence Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

Object lifeline

Objek entity antarmuka yang
saling berinteraksi

Activation

Objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi pesan

Message (call)

Pesan antar dua objek

Massage (return)

Pengembalian diri pemanggilan

e ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
prosedur
4. Activity Diagram
Gambar Nama Keterangan
‘ Initial State Bagaimana objek dibentuk dan

diawali

Line Connector

Digunakan untuk menghubungkan
satu simbol dengan simbol lainnya
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Action State

Bagaimana  masing-masing  kelas
antarmuka saling berinteraksi yang
mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi

Activity final Bagian objek dibentuk dan diakhiri
Digunakan untuk menggambarkan

Decision suatu keputusan / tindakan yang
harus  diambil pada  kondisi
tertentu.

Join Asosiasi  penggabungan lebih dari

satu aktivitas.




