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ABSTRAK 

Peranan teknologi dalam dunia pendidikan berkembang pesat, Kemajuan 

suatu lembaga pendidikan salah satunya dapat dilihat dari bagaimana sekolah 

tersebut memanfaatkan teknologi otomatis sesuai kebutuhan.Saat ini banyak 

dikembangkan sebuah sistem otomatis  untuk memulai proses pembelajaran 

dalam  ruangan dengan beberapa verifikasi identitas dengan sistem komputer. 

Salah satunya sekolah SMP Negeri 4 Rambah. Hal ini  didukung dengan 

akses belajar yang unggul  dan memiliki perlengkapan disertai dengan 

teknologi yang baik. Dengan Laboratorium yang menjadi keunggulan sekolah 

dengan memiliki perlengkapan laboratorium yang cukup memadai, Sehingga 

pengetahuan banyak didapat di Laboratorium ini. Namun berjalannya waktu 

perlengkapan Laboratorium SMP Negeri 4 Rambah ini berkurang, banyak 

alat Laboratorium satu persatu mulai hilang bahkan rusak. Oleh karena itu 

harus diatasi agar fasilitas tetap memadai dengan sebuah alat pengaman 

khusus yaitu smart code. Smart Code adalah salah satu teknologi yang untuk 

memastikan sebuah sistem operasi dapat berjalan secara otomatis. Alat ini 

bertujuan sebagai peningkatan keamanan serta pengolah data siswa yang 

memasuki ruangan pada laboratorium. Proses masuk dalam ruangan yaitu 

dengan input  NIS dan sidik jari siswa, dan data siswa akan tersimpan 

otomatis di dalam Database. Setelah dilakukan pengujian terhadap alat, hasil 

persentase pengujian UAT (User Acceptance Test) 97% maka hasil Alat 

Smart Code dapat dimanfaatkan oleh Sekolah,Guru dan Siswa dengan baik. 

 

Kata kunci : Fingerprint, Siswa,  Smart Code.  
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ABSTRAC 

The role of technology in the world of education is growing rapidly. The progress of 

an educational institution can be seen from how the school utilizes automatic 

technology according to needs and makes optimal use of it. Currently, many 

automatic systems have been developed to start the learning process in institutions 

or rooms with several identity verifications with computer systems. One of them is 

SMP Negeri 4. This is supported by superior access to learning and has equipment 

accompanied by technology that is currently developing. There is a laboratory which 

is an advantage of this school because it has adequate science study equipment and 

technology so that a lot of knowledge can be gained in this laboratory. However, as 

time went by, the equipment for the Science Laboratory at SMP Negeri 4 Rambah 

decreased, so that many laboratory equipment one by one began to become invisible 

or lost or even damaged. So it must be overcome so that the facilities remain 

adequate with a special security device, namely a smart code. Smart Code is a 

technology that uses a computerized system to ensure an operating system can run 

automatically. Aims to increase security and process student data entering the 

laboratory room. The process of entering the room is by inputting the student's NIS 

and fingerprint, and student data will be automatically stored in the database. After 

analyzing the UAT test percentage results of 97%, the results of this Smart Code tool can be 

utilized by schools, teachers and students as planned. 

 

Key: Fingerprint , Smart Code, Students. 
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FLOWCHART 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

Proses 

Proses perhitungan / 

pengolahan data 

 

 

Star/End Permulaan / pengakhiran data 

 

Data  

Proses penginputan / 

pengoutputan data, 

parameter, informasi 

 

Alur proses Arah aliran perancangan 

 

Decision 

Asosiasi penggabungan lebih 

dari satu aktivitas. 

 

Stored Data 

Simbol yang menyatakan 

input yang berasal dari disk 

atau disimpan ke disk.  


