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ABSTRAK

Semakin Berkembangnya Teknologi Maka semakin banyak Pembayaran
berbasis online atau berbasis Android yang guna untuk Memudahkan masyarakat
maupun Pengguna dalam melakukan transaksi tanpa harus bertatap muka secara
langsung serta memudahkan pegawai dalam pendataan yang lebih aman, adanya
kendala dalam sistem pembayaran manual seperti salah hitung, waktu penagihan
yang membutuhkan waktu sehingga keuangan sering terjadi kekeliruan total
pembayaran dan waktu pembayaran sering terlambat dengan adanya aplikasi ini
maka hal tersebut diminimalisir dan laporan keuangan lebih rinci dan lebih
mempersingkat waktu pengerjaan. Aplikasi pembayaran PAMSIMAS berbasis
android ini sudah diuji kepada 10 responden yang terdiri dari petugas dan
masyarakat menghasilkan persentase sebesar 78,89%. Berdasarkan hasil pengujian
tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat diterima dengan baik dan

diharapkan aplikasi ini dapat dipergunakan seterusnya

Kata kunci : PAMSIMAS, Android , Pembayaran, Tagihan.
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ABSTRACT

As technology develops, there are more and more online or Android-based
payments which make it easier for the public and users to carry out transactions
without having to meet face to face and make it easier for employees to collect data
more securely, there are obstacles in the manual payment system such as
miscalculations, slow billing times. It takes time so that financial errors often occur
in total payments and payment times are often late. With this application, this is
minimized and financial reports are more detailed and processing time is shortened.
This Android-based PAMSIMAS payment application has been tested on 10
respondents consisting of officers and the public, resulting in a percentage of
78.89%. Based on the test results, it can be concluded that this application can be

well received and it is hoped that this application can be used in the future

Keywords: PAMSIMAS, Android , Payment, Billing.
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1.

Simbol Flowhcart

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

KETERANGAN

Permulaan sub program.

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian data yang

memberikan pilihan untuk langkah selanjutnya .

Penghubung bagian-bagian Flowhcart yang berada

pada satu halaman.

Penghubung bagian-bagian Flowhcart yang berada

pada halaman berbeda.

Permulaan/akhir program

<>
S—
=

Arah aliran program.

Proses inisialisasi/pemberian harga awal.

Proses penghitung/proses pengolahan data.

3

Proses input/output data

2. Simbol Context Diagram

No

Gambar

Keterangan

1

Kesatuan Luar (External Entity) = Merupakan kesatuan
luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau
sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang

akan memberikan input atau menerima output sistem.
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2 Proses (Process) = Kegiatan atau kerja yang dilakukan
@ oleh, mesin atau komputer dari suatu arus data yang
masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang

Q akan keluar dari proses.
3 Arus Data (Data Flow) = Arus data mengalir di antara

proses, simpanan data dan kesatuan.

3. Simbol Data Flow Diagram (DFD)

No Gambar Keterangan

1 Kesatuan Luar (Eksternal Entity) = Merupakan kesatuan
luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem
lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang akan
memberikan input atau menerima output sistem

2 Proses. Simbol ini digunakan untuk melakukan proses

S pengolahan data, yang menunjukkan suatu kegiatan yang
: mengubah aliran data yang masuk menjadi keluaran.

3 Penyimpanan Data/Data Store merupakan tempat
penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file yang
dibutuhkan.

4 Aliran Data. Menunjukkan arus data dalam proses.
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4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama Simbol Keterangan
Entitas Persegi panjang menyatakan himpunan entitas
adalah orang, kejadian, atau berada dimana data
akan dikumpulkan.
Atribut Atribut merupakan informasi yang diambil
O tentang sebuah entitas.
Relasi Belah ketupat menyatakan himpunan relasi
<> merupakan hubungan antar entitas.
Link Garis sebagai penghubung antar himpunan, relasi,

dan himpunan entitas dengan atributnya.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Program Penyediaan Air Minum dan Sanitasi Berbasis Masyarakat atau
PAMSIMAS adalah pelayanan penyediaan air dan sanitasi bagi masyarakat.
Penyediaan prasarana dan sarana air minum dan sanitasi yang baik akan memberi
dampak pada peningkatan kualitas lingkungan dan kesehatan masyarakat, serta
waktu yang dapat dihemat dari usaha untuk mendapatkan air minum dan sanitasi
yang baik. Dampak tersebut akan memberikan dampak lanjutan berupa peningkatan
produktivitas masyarakat[1]

Berdasarkan laporan WHO-Unicef joint monitoring 2004 kinerja sektor Air
Minum & Sanitasi di Indonesia dinilai masih rendah dibandingkan dengan negara
lain di Asia Tenggara. Hanya 50% dari seluruh penduduk Indonesia yang
mendapatkan akses air minum. Di area pedesaan angka ini bahkan lebih rendah
yaitu hanya 41%. Cakupan pelayanan air minum dan sanitasi yang rendah ini,
berdampak pada kesehatan masyarakat, tingkat perekonomian dan kondisi
lingkungan untuk mengatasi keterbatasan akses terhadap air minum dan sanitasi
perlu pendekatan berbeda bagi masyarakat pedesaan yaitu sebagai upaya menjamin
sustainabilitas program, selain harus berbasis masyarakat agar program lebih efektif
, maka pembangunan infrastruktur harus disertai upaya perubahan nilai dan perilaku
hidup dan yang sangat serius adalah terhadap penurunan daya dukung lingkungan

yang disebabkan perilaku manusia itu sendiri. Maka dari itu dampak yang



