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ABSTRAK

Sapi adalah hewan ternak yang memiliki potensi ekonomi yang cukup
menjanjikan, baik sebagai daging potong, ternak bibit maupun bahan pangan.
karena memelihara sapi Bali sangat menguntungkan tidak hanya menghasilkan
daging dan anak, tetapi juga menghasilkan pupuk kandang, oleh karena itu para
peternak harus semakin berhati-hati akan kesehatan hewan peliharaan tersebut.
Sehingga dibutuhkan adanya penjaminan kesehatan sedini mungkin untuk
mengatasi timbulnya penyakit-penyakit pada sapi Bali Dalam menyelesaikan
permasalahan diperlukan sebuah metode untuk mengolah data yang nantinya akan
berfungsi sebagai sebuah informasi, yang menggunakan metode Fuzzy K-Nearest
Neighbour. Sistem pakar disini dapat digunakan untuk membantu para peternak
sapi dalam upaya identifikasi awal penyakit untuk mengambil keputusan secara
mandiri. Dasar dari sistem pakar bagaimana memindahkan pengetahuan yang
dimiliki oleh seorang pakar ke komputer dan bagaimana membuat keputusan serta
mengambil kesimpulan berdasarkan pengetahuan itu. Output atau hasil dari sistem
pakar ini adalah sebuah program yang dapat digunakan untuk mendiagnosa
kemungkinan penyakit pada sapi berdasarkan gejala- gejala yang diinputkan oleh
user. Dari data tersebut akan dilakukan pengujian oleh sistem, yang nantinya akan
menghasilkan kesimpulan awal (diagnosa) yang dapat dijadikan pedoman bagi
peternak sapi dalam mengenali penyakit yang ada. Penelitian ini berhasil
menerapkan Metode Fuzzy K-Nearest Neighbour (FKNN) pada pembuatan
Sistem Pakar Deteksi Penyakit pada Sapi Bali dengan hasil didapatkan nilai
keanggotaan tertinggi adalah P1 dengan nilai sebesar 0,219188262 sehingga
diperoleh kesimpulan bahwa data uji teridentifikasi penyakit P1 yaitu Ingusan,
dengan solusi adalah pemberian antibiotik berspektrum luas untuk menghalangi
terjadinya infeksi sekunder.

Kata Kunci : Sapi Bali, Sistem Pakar, Fuzzy K-Nearest Neighbour
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ABSTRACT

Cattle are livestock that have promising economic potential, both as
slaughter meat, seed livestock, and foodstuffs. because keeping Balinese cows is
very profitable not only to produce meat and offspring but also to produce
manure, therefore breeders must be increasingly careful about the health of such
pets. So health insurance is needed as early as possible to overcome the
emergence of diseases in Balinese cattle In solving the problem, a method is
needed to process data that will later function as information, which uses the
Fuzzy K-Nearest Neighbor method. The expert system here can be used to assist
cattle farmers in efforts to identify early diseases to make decisions independently.
The basis of an expert system is how to transfer the knowledge possessed by an
expert to a computer and how to make decisions and draw conclusions based on
that knowledge. The output or result of this expert system is a program that can be
used to diagnose possible diseases in cattle based on the symptoms inputted by the
user. From this data, testing will be carried out by the system, which will later
produce preliminary conclusions (diagnoses) that can be used as guidelines for
cattle farmers in recognizing existing diseases. This study successfully applied the
Fuzzy K-Nearest Neighbor (FKNN) Method in making a Disease Detection Expert
System in Bali Cattle with the results that the highest membership value was P1
with a value of 0.219188262 so it was concluded that the test data identified P1
disease, namely Runny, with the solution being the administration of broad-
spectrum antibiotics to prevent secondary infections.

Keywords: Bali Cow, Expert System, Fuzzy K-Nearest Neighbor
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1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

Simbol proses

komputerisasi

Menggambarkan proses
yang dilakukan secara

komputerisasi

\

Input - Output

Simbol yang menyatakan
input dan output data

L

Simbol garis air

Menggambarkan aliran
proses dan dokumen

Simbol decision
( keputusan)

Menggambarkan proses
pengambilan keputusan
dalam sistem

Terminator

Untuk memulai dan
mengakhiri suatu egiatan

OO

Document

Mencetak keluaran alam
bentuk dokumen ( elalui
printer )

XVii




2. Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
Menggambarakan keadaan dari
Action Action State sua_tu_ elemen dalam suatu aliran
aktifitas
Menggambarkan  kondisi  suatu
Menggambarkan aliran aktifitas
S dari suatu elemen ke eleemen yang
- Control Flow | [ain
Menggambarkan titik awal siklus
@ Initai State | hidup suatu elemen
Menggambarkan titik akhir yang
© Final State | menjadi kondisi akhir suatu elemen
3. Simbol Sequence Diagram
Simbol Nama Keterangan
Lifeline Me_nggambarl_<a_n pos
objek pengirim  dan
Lifeline penerima message
1: Message _ Menggambarka}n. _allran
e e pesan yang dikirimkan
! 2 : reply message Message oleh pos objek
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4. Simbol Use Case

Simbol Nama Keterangan
Menggambarkan subjek
yang melakuka sebuah

Aktor proses

Actor
Mengggambarkan
proses atau kegiatan

@ Case yang dapat dilakukan

oleh aktor

4

Directed association

Menggambarkan
hubungan antara aktor
dengan case
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