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Abstract 

 

Watermelon is one of the most popular fruits by the general public. Apart 

from the benefits of watermelon, watermelon also has several diseases that are 

difficult for farmers to know, such as fruit rot (anthracnose), fruit scabies 

(bacterial fruit blotch), and others. Although watermelon disease is common, 

there are still many farmers who do not know about this problem. To overcome 

the ignorance of farmers in detecting watermelon disease by entering various 

characteristics listed in the system based on plant events, the system will provide 

insight based on existing characteristics. Therefore, an expert system can be used 

to detect watermelon disease using the Variable-Centered Intelligent Rule System 

method. The output of the system in the form of watermelon is exposed to disease 

and pests based on the symptoms given to the system and the system will read the 

symptoms that have been given to the system so that the system will provide 

treatment solutions for the symptoms that have been given.. 

 

Keywords: Expert system, Watermelon, Diagnosis, Variable-Centered 

Intelligent Rule System) VCIRS 
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Abstrak 
 

 

 Semangka merupakan salah satu buah yang banyak digemari oleh 

masyarakat umum. Terlepas dari manfaat semangka, semangka juga memiliki 

beberapa penyakit yang sulit diketahui oleh petani seperti busuk buah 

(antraknosa), kudis buah (bacterial fruit blotch), dan lainnya. Walaupun penyakit 

semangka umum terjadi, namun masih banyak petani yang tidak mengetahui 

mengenai permasalahan tersebut. untuk mengatasi ketidaktahuan petani dalam 

mendeteksi penyakit semangka dengan cara masukkan berbagai ciri yang tertera 

pada sistem berdasarkan kejadian tanaman, maka sistem akan memberikan 

insight berdasarkan ciri yang ada. Oleh karena itu, maka dapat digunakan sistem 

pakar untuk deteksi penyakit semangka menggunakan metode Variable-Centered 

Intelligent Rule System. Keluaran pada sistem berupa buah semangka tersebut 

terpapar penyakit berdasarkan gejala yang diberikan kepada sistem dan system 

akan membaca gejala yang telah diberikan ke system sehingga system tersebut 

akan memberikan solusi pengobatan dari gejala yang telah di berikan tersebut.  

 

Kata kunci: Sistem pakar, Semangka, Diagnosa, Variable-Centered Intelligent 

Rule Syste) VCIRS 
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