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ABSTRAK 

 

Bougainvillea atau disebut juga bunga kertas berasal dari Amerika Selatan, 

Nama Inggris bunga kerta adalah bougainvillea yang diambil dari nama Sir Louis 

Antoine de Bougainville, seorang prajurit angkatan laut Prancis. Jenis bunga kertas 

tersohor antara lain Bougainvillea Elizabeth Angus, Bougainvillea Red, Bougainvillea 

Pultonii, Bougainvillea Easter Parade, dan Bougainvillea Lady Mary Baring. 

Tumbuhan bunga kertas  juga  merupakan  tumbuhan  yang  termasuk  mudah  dalam  

menambahkan  jumlah  populasinya.  Namun meskipun  tergolong  mudah  dalam  

menambah  populasinya  tumbuhan  bunga kertas  juga memiliki  penyakit  yang  

mudah  menyerang,  berbagai  jenis  penyakit pada tumbuhan  bunga  kertas  ini 

misalnya bercak hitam, ulat kantong, kutu putih, belalang daun, kutu daun, oksigen 

menipis, rayap batang dan  kutu  akar  inilah  yang  sangat  berdampak  pada  

kematian  pada  bunga  kertas  sehingga tingkat  keresahan  pada  pembudidaya  

bunga  kertas  meningkat  akibat  penyakit  yang  dialami  bunga kertas. Lambatnya  

tingkat penanganan untuk mengobati tumbuhan tersebut karena terbatasnya akses 

penjualan obat untuk tumbuhan bunga kertas. Seiring  dengan  perkembangan  zaman  

saat  ini  perkembangan  ilmu  teknologi  sangatlah  cepat  dengan adanya sistem 

pakar dengan menggunakan metode dempster-shafer  akan membantu pembudidaya 

dalam mendiagnosa penyakit bunga kertas. Dengan adanya perancangan aplikasi 

yang dibangun dan penerapan metode kedalam kasus maka akan menghasilkan 

metode dan perancangan  kedalam aplikasi yang bisa mendiagnosa penyakit bunga 

kertas, sehingga dengan menerapkan sistem pakar menggunakan metode dempster 

shafer  dapat membantu petani dalam mendiagnosa penyakit bunga kertas ke dalam 

aplikasi berbasis web. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Web, Bunga Kertas, Demspter-Shafer, Penyakit ,Sistem Pakar 
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ABSTRACT 

 

 Bougainvillea or also called paper flowers originate from South America. The 

English name for paper flowers is bougainvillea which is taken from the name of Sir 

Louis Antoine de Bougainville, a French naval soldier. Popular types of paper 

flowers include Bougainvillea Elizabeth Angus, Bougainvillea Red, Bougainvillea 

Pultonii, Bougainvillea Easter Parade, and Bougainvillea Lady Mary Baring. Paper 

flower plants are also plants that are easy to increase their population numbers. 

However, even though it is relatively easy to increase its population, paper flower 

plants also have diseases that attack easily, various types of diseases on paper flower 

plants, for example black spot, bagworms, mealybugs, leaf grasshoppers, aphids, 

oxygen depletion, stem termites and root lice. which has a big impact on the death of 

paper flowers so that the level of anxiety among paper flower cultivators increases 

due to the disease experienced by these paper flowers. The slow rate of treatment for 

treating these plants is due to limited access to sales of medicines for paper flower 

plants. In line with current developments in technology, the development of science is 

very fast, with the existence of an expert system using the Dempster-Shafer method 

which will help cultivators in diagnosing paper flower diseases. By having an 

application design built and applying the method to the case, it will produce a 

method and design into an application that can diagnose paper flower disease, so 

that by implementing an expert system using the Dempster Shafer method it can help 

farmers in diagnosing paper flower disease into a web-based application. 

 

Keyword : Web Applications, Paper Flowers, Demspter-Shafer, Diseases ,Expert 

Systems 
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Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Simbol 

komputerisasi 

Menggambarkan proses yang di lakukan secara 

terkomputerisasi. 

  

Input-Output Simbol yang menyatakan input dan output data. 

  

Simbol garis Menggambarkan aliran proses  dan dokumen. 

  

Simbol decision 

( Keputusan) 
Menggambarkan proses pengambilan keputusan 

dalam sistem. 

  

Terminator 
Untuk memulai (start) atau akhir (end) dari 

sesuatu kegiatan. 

  

Document 

 

Mencetak  keluaran dalam bentuk dokumen 

(melalui printer) 

  

Preparation 
Simbol yang menyatakan penyediaan tempat 

penyimpanan suatu pengolahan untuk memberi 

harga awal 

 
 

Display 

Simbol yang Menyatakan yang menyatakan 

peralatan output yang digunakan yaitu layar, 

plotter, printer dan sebagainya 


