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ABSTRACT

One factor in the low development and productivity of areca nut plants is
the lack of knowledge and information possessed by cultivators and the public
regarding pests and diseases that attack areca nut plants and how to deal with
them. To overcome this problem, we need a system that can help the parties
involved in cultivating areca palm plants, by implementing a method that can
adopt expert knowledge into a computer, so that the computer can solve problems
like an expert. This research will later produce an expert system application for
diagnosing pests and diseases of areca nut plants using the Naive Bayes method.
It is hoped that it can help the public, especially areca nut farmers, in diagnosing
pests and diseases that attack areca nut plants in order to increase harvest yields,
and can be used as a reference in handling and controlling these diseases or
pests. The application of an expert system for diagnosing diseases in areca nut
plants using the web-based Naive Bayes method has been successfully designed
and implemented in the form of a web-based application. Based on the User
Acceptance Test (UAT) that has been carried out, the results obtained are that
86% of people answered the question with the answer Yes, 3% No and 11%
Undecided. From the results of manual calculations and applications, it was
obtained that the maximum v value was 0.00000996. Betara areca palm plants
were detected to be affected by foot rot disease.

Keyword : Expert System, Pinang Betara, Naive Bayes.
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ABSTRAK

Salah satu faktor rendahnya perkembangan dan produktifitas tanaman
pinang betara karena kurangnya pengetahuan dan informasi yang dimiliki para
pembudidaya dan masyarakat mengenai hama dan penyakit yang menyerang
tanaman pinang serta cara mengatasinya. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
dibutuhkan suatu sistem yang dapat membantu pihak-pihak yang terlibat dalam
upaya budidaya tanaman pinang, dengan menerapkan salah satu metode yang
dapat mengadopsi pengetahuan pakar ke dalam komputer, sehingga komputer
dapat menyelesaikan masalah seperti layaknya seorang pakar. Penelitian ini
nantinya akan menghasilkan sebuah aplikasi sistem pakar untuk mendiagnosa
hama dan penyakit tanaman pinang betara dengan menggunakan metode Naive
Bayes diharapkan dapat membantu masyarakat terutama petani pinang betara
dalam mendiagnosa hama dan penyakit yang menyerang tanaman pinang betara
supaya dapat meningkatkan hasil panen, serta dapat dijadikan acuan dalam
penanganan dan pengendalian penyakit atau hama tersebut. Aplikasi sistem pakar
diagnosa penyakit pada tanaman pinang betara menggunakan metode Naive Bayes
berbasis web telah berhasil dirancang dan diimplementasikan dalam bentuk
aplikasi berbasis web. Berdasarkan pengujian User Acceptance Test (UAT) yang
telah dilakukan maka didapatkanlah hasil bahwa yang menjawab pertanyaan
dengan jawaban Ya sebesar 86%, Tidak sebesar 3% dan Ragu-Ragu sebesar 11%.
Dari hasil perhitungan manual dan aplikasi diperoleh nilai v maksimum sebesar
0,00000996 tanaman pinang betara terdeteksi terkena penyakit Busuk Kaki.

Kata kunci : Sistem Pakar, Pinang Betara, Naive Bayes.
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1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

KETERANGAN

Permulaan sub program.

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian data yang

memberikan pilihan untuk langkah selanjutnya .

Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada

pada satu halaman.

Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada

pada halaman berbeda.

Permulaan/akhir program

<>
S—
|

CT

Magnetik Drum Symbol digunakan untuk input atau

output yang menggunakan Drum Magnetik.

Arah aliran program.

Proses inisialisasi/pemberian harga awal.

Proses penghitung/proses pengolahan data.

iyl

Proses input/output data

2. Simbol Context Diagram

No

Gambar

Keterangan

Kesatuan Luar (External Entity) = Merupakan kesatuan

luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau

XX




sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya
yang akan memberikan input atau menerima output

sistem.

2 Proses (Process) = Kegiatan atau kerja yang dilakukan
S oleh, mesin atau komputer dari suatu arus data yang
masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang
Q akan keluar dari proses.
3 Arus Data (Data Flow) = Arus data mengalir diantara
—
_— I l proses, simpanan data dan kesatuan.
3. Simbol Data Flow Diagram (DFD)
No Gambar Keterangan
1 Kesatuan Luar (Eksternal Entity) = Merupakan kesatuan
luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau
sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang
akan memberikan input atau menerima output system
2 Proses. Simbol ini digunakan untuk melakukan proses
S pengolahan data, yang menunjukkan suatu kegiatan yang
: mengubah aliran data yang masuk menjadi keluaran.
3 Penyimpanan Data/Data Store merupakan tempat

penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file yang

dibutuhkan.
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T l Aliran Data. Menunjukkan arus data dalam proses.

4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama Simbol Keterangan
Entitas Persegi panjang menyatakan himpunan entitas
adalah orang, kejadian, atau berada dimana data
akan dikumpulkan.
Atribut Atribut merupakan informasi yang diambil
O tentang sebuah entitas.
Relasi Belah ketupat menyatakan himpunan relasi
<> merupakan hubungan antar entitas.
Link Garis sebagai penghubung antar himpunan,
relasi, dan himpunan entitas dengan atributnya.
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