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ABSTRACT 

This research aims to assist in monitoring the condition of the Network 

Operation Center (NOC) room at the Department of Communication and 

Informatics of Rokan Hulu Regency using the Background Subtraction method. 

The NOC room is a critical location for controlling the network in the Rokan 

Hulu Regency Government, and monitoring its condition is crucial to prevent 

errors and disruptions. Currently, the monitoring is manually done during 

working hours using CCTV and relies solely on Smoke Detectors for early 

detection. In this study, the Background Subtraction method is applied to detect 

motion and measure real-time room temperature, light levels, and electrical 

current. The monitoring system is built using the Python programming language 

and the Telegram Application Programming Interface (API), enabling 

notifications and photos of the monitoring results to be sent to Telegram. The 

system has been successfully implemented and tested. The test results demonstrate 

that the system is capable of detecting motion and reading the illumination level 

in the NOC room. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk  membantu monitoring keadaan ruangan 

Network Operation Center (NOC) di Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Rokan Hulu menggunakan metode Background Subtraction. Ruangan 

NOC merupakan tempat yang penting dalam mengontrol jaringan di Pemerintahan 

Kabupaten Rokan Hulu, dan pemantauan kondisi ruangan menjadi krusial untuk 

mencegah kesalahan dan gangguan. Saat ini, pemantauan masih dilakukan secara 

manual pada jam kerja menggunakan alat CCTV dan hanya mengandalkan Smoke 

Detector untuk deteksi dini. Dalam penelitian ini, metode Background 

Subtraction diterapkan untuk mendeteksi gerakan, mengukur suhu ruangan, 

tingkat cahaya, dan arus listrik secara real-time. Sistem monitoring yang dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman Python dan Application Programming 

Interface (API) Telegram, yang memungkinkan notifikasi dan foto hasil 

pemantauan dikirimkan ke Telegram. Sistem ini telah berhasil diimplementasikan 

dan diuji. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu mendeteksi 

gerakan dan membaca tingkat pencahayaan di ruangan NOC.  

 

Kata kunci : Background Subtraction, Pengawasan , Network Operation 

Center. 
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1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses 

yang dilakukan secara 

komputerisasi 

 

Input – Output 

Simbol yang 

menyatakan input  dan 

output data 

 

 

 Simbol garis air 

Menggambarkan 

aliran proses dan 

dokumen 

 

 
Simbol decision  

( keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan 

dalam sistem 

 

Terminator 

Untuk memulai dan 

mengakhiri suatu 

kegiatan 

 

Document 

Mencetak keluaran 

dalam bentuk dokumen 

( melalui printer ) 

 

Drum Magnetic 

Menunjukkan Input-

Output, mengunakan 

drum magnetic 

 

Simbol Manual 

Operation 

Simbol yang 

menunjukkan 

pengolahan yang tidak 

dilakukan oleh 

computer 
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Rangka Dari Sebuah 

Dokumen 

Rangka dokumen 

diindikasikan dengan 

pemberian nomor 

dokumen pada sudut 

sebelah kanan simbol 

dokumen 

  
 

Arsip 

Arsip dokumen yang 

disimpan secara manual. 

Huruf yang tercantum 

dalam simbol 

mengidikasikan urutan 

pengarsipan. N=urut 

nomor, A=urut abjad, 

T=urut tanggal.  


