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ABSTRACT 

Human activities tend to be more interested in closed rooms or so-called AC 

(alternating current) rooms. This is because the room is comfortable and clean. 

The purpose of this research is to detect smoke that will enter the room and will 

automatically be inhaled and cleaned again as normal. Problems that occur 

Visitors have problems when entering the VIP (Very Important Person) room, 

sometimes there is cigarette smoke and smoke from the kitchen cooking the menu. 

from the process of cooking the menu to the room. Based on the results of the 

research, it is necessary to have a Ceiling Exhaust Controller Using IoT. With 

this tool we are able to clean bad air in the room such as smoke in cigarettes and 

smoke in the cooking process so that visitors feel comfortable. After carrying out 

the percentage of UAT testing, the results of the Exhaust Ceiling Controller Using 

IoT are going well as desired and are very helpful for Cafe and Resto Partners in 

the process of re-neutralizing the VIP (Very Important Person) room. 

Keywords: Internet Of Things, exhaust, Smoke 
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ABSTRAK 

Kegiatan manusia cendrung lebih tertarik pada ruangan yang tertutup atau yang disebut 

ruang AC (alternating current). Hal ini disebabkan ruangan yang nyaman bersih Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mendeteksi asap yang akan masuk pada ruangan dan 
secara otomatis akan dihisap dan dibersihkan kembali seperti normal. Permasalahan yang 

terjadi Pengunjung memiliki kendala saat memasuki ruangan VIP (Very Important 

Person) terkadang terdapat asap rokok dan asap dari dapur pemasakan menu.. Hal ini 
terjadi  karena  seringnya keluar masuk pengunjung pada ruangan VIP (Very Important 

Person) sehingga asap rokok dari pengunjung dan asap dari proses pemasakan menu 

sampai pada ruangan. Berdasarkan hasil penelitian maka  perlunya suatu alat Controller 

Exhaust Plafon Menggunakan IoT. Dengan alat ini kita mampu membersihakan udara 
yang buruk pada ruangan seperti asap pada rokok, dan asap pada proses pemasakan 

Sehingga para pengunjung menjadi nyaman. Setelah melakukan persentase pengujian 

UAT maka hasil dari Controller Exhaust Plafon Menggunakan IoT ini berjalan dengan 
baik sesuai yang diinginkan serta sangat membantu  Mitra Cafe dan Resto dalam proses 

menetralisasikan kembali ruangan VIP (Very Important Person). 

 

Kata Kunci : Internet Of Things, Exhaust, Asap 
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FLOWCHART 

Gambar Nama Keterangan 

 

Proses 

Proses perhitungan / pengolahan 

data 

 

Star/End Permulaan / pengakhiran data 

 

Data  

Proses penginputan / 

pengoutputan data, parameter, 

informasi 

 

Alur proses Arah aliran perancangan 

 

Decision 

Asosiasi penggabungan lebih dari 

satu aktivitas. 

 

Stored Data 

Simbol yang menyatakan input 

yang berasal dari disk atau 

disimpan ke disk.  
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