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ABSTRACT 

 

Papa Muda Cell is a business engaged in trade. Papa Muda Cell is located in the 

Pasir Pengaraian area, precisely on Jalan Tuanku Tambusai, which was 

established in 2017. Papa Muda Cell is a cellphone that sells various types of 

cellphone brands and various cellphone accessories. From the results of 

interviews with the owner of the Papa Muda Cell cellphone,goods on cellphones 

that are experiencing fairly fast sales, namely cellphones and cellphone 

accessories. From the data obtained, sales of cellphones and accessories on Papa 

Muda Cell phones experienced an increase and decrease in sales. Business 

processes on the Papa Muda Cell cellphone experience problems including 

difficulty predicting sales of cellphones and accessories for the future and the 

absence of a computerized forecasting information system that can make it easier 

for their work to predict future sales and also the absence of a system to manage 

item data which will cause there are often less and more items to be stocked. 

Forecasting System for Cell Phone and Accessories Stock Sales at Papa Muda 

Cell Using the Least Square Method can help predict the growth in sales of 

cellphones and accessories at Papa Muda Cell properly and quickly. The results 

of forecasting data on the young papaya cell fluctuate which causes irregular 

periodic data movements caused by events that occur including the number of 

sales competitions. Based on the BlackBox test, the application went well and 

there were no errors. In the UAT test, 5 respondents produced a score of strongly 

agreeing with a percentage of 89%. Meanwhile, for the forecasting results, in 

January 2023 you will get 98 cellphones on OPPO cellphones that will be sold. 

For the MAD calculation, the number is 22.73 and the MSE is 675.16, so the 

results of the Forecasting were carried out using the least squares method in 

January 2023 to get 99 cellphones on OPPO cellphones that will be sold. 

 

Keywords: Least Square, Forecasting, BlackBox, UAT. 
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ABSTRAK 

 

Papa Muda Cell merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang perdagangan. 

Papa Muda Cell terletak diwilayah Pasir Pengaraian tepatnya dijalan Tuanku 

Tambusai yang  berdiri pada tahun 2017 Papa Muda Cell adalah ponsel yang 

menjual berbagai macam jenis merek handphone dan berbagai aksesoris 

handphone. Dari hasil wawancara dengan pemilik ponsel Papa Muda Cell, Barang 

barang di ponsel yang mengalami penjualan yang terbilang cepat yaitu handphone 

dan aksesoris handphone. Dari data yang didapat penjualan handphone dan 

aksesoris di ponsel Papa Muda Cell mengalami kenaikan dan penurunan 

penjualan. Proses bisnis pada ponsel Papa Muda Cell mengalami permasalahan 

diantaranya kesulitan meramalkan penjualan handphone dan aksesoris untuk masa 

yang akan datang dan belum adanya sistem informasi peramalan yang 

terkomputerisasi yang dapat mempermudah  pekerjaannya untuk meramalkan 

penjualan dimasa mendatang dan juga belum adanya sistem untuk mengelola data 

barang yang akan menyebabkan sering terjadi kurang dan lebihnya barang yang 

akan di stok. Sistem Peramalan Penjual Stok Handphone dan Aksesoris di Papa 

Muda Cell Menggunakan Metode Least Square dapat membantu meramal 

penjualan hp dan aksesoris di papa muda cell dengan baik dan cepat. Hasil data 

peramalan pada papa muda cell mengalami fluktuasi yang menyebabkan gerakan 

data berkala tidak teratur yang disebabkan oleh peristiwa-peristiwa yang terjadi 

diantaranya  banyaknya persaingan penjualan. Berdasarkan pengujian BlackBox 

Aplikasi berjalan dengan baik dan tidak ada terjadi Error dan Pada Pengujian  

UAT dengan 5 responden menghasilkan nilai sangat setuju dengan presentase 

89%. Untuk perhitungan MAD di dapatkan angka 15.9825 dan MSE nya 367.869, 

maka hasil Peramalan yang dilakukan menggunakan metode least square pada 

bulan Januari 2023 di dapatkan 62 Handphone pada Hp OPPO yang bakal terjual. 

 

Kata kunci : Least Square , Peramalan, BlackBox, UAT. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. FLOWCHART 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1

.

  

  

Flow 

Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 

 

 

Manual 

Operation 

Menggambarkan pengolahan 

yang tidak di lakukan 

komputer 
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Offline Storage 
Simbol yang menjelaskan 

bahwa data akan di simpan 

 

2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -

END2 

 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case deangan 

case lain. 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 
-End1             -end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static diagram 

 

 

3. 

Association Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

class. 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

USE 

CASE 

Objek 
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2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskipsi 

 

1. 

 

  

Action State 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

 

 

2. 

  

 

State 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

 

3. 

  

Control Flow 

Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

 

4. 

  

 Initial State 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

 

5. 

  

Final State 

Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ActionState  

State 
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