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ABSTRACT

Ujung Batu Il Village is a village in North Sumatra Province, Padang Lawas Regency,
Hutaraja Tinggi District. This village has 16 hectares of agricultural land which is
managed by BUMDES Giraz Sejahtera. BUMDES Giraz Sejahtera agricultural land is
village-owned vacant land designated for agricultural activities. The land has several
types of plants namely oil palm, banana, corn, and cassava. BUMDES Giraz Sejahtera
are required to always benefit from the results of agricultural land. The current problem
is that BUMDES Giraz Sejahtera has difficulty determining and maximizing the best types
of plants that have been planted on the agricultural land. TOPSIS is the method used in
this thesis research. TOPSIS is used to calculate and determine the best types of plants on
BUMDES Giraz Sejahtera agricultural land. The criteria used to determine the best types
of plants in this study were temperature, rainfall, altitude, soil pH, amount of
production/hectare, and selling price/kg. This application is designed and built using the
PHP native programming language and MySQL database. Based on the calculations that
have been carried out in this study, Alternative 4 is obtained, namely (Cassava Plant) as
the best plant on BUMDES Giraz Sejahtera agricultural land with a preference value of
0.7649.

Keywords: BUMDES, Agricultural Land, SPK, TOPSIS.
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ABSTRAK

Desa Ujung Batu 1l merupakan salah satu Desa yang berada di Provinsi Sumatera Utara,
Kabupaten Padang Lawas, Kecamatan Hutaraja Tinggi. Desa ini memiliki lahan pertanian
seluas 16 hektar yang dikelola oleh pihak BUMDES Giraz Sejahtera. Lahan pertanian
BUMDES Giraz Sejahtera merupakan lahan kosong milik desa yang ditujukan untuk
kegiatan pertanian. Lahan tersebut memiliki beberapa jenis tanaman yakni Kelapa sawit,
pisang, jagung, dan singkong. BUMDES Giraz Sejahtera dituntut untuk selalu
mendapatkan keuntungan dari hasil lahan pertanian. Permasalahan yang ada saat ini
adalah BUMDES Giraz Sejahtera kesulitan untuk menentukan dan memaksimalkan jenis
tanaman terbaik yang sudah ditanam pada lahan pertanian tersebut. TOPSIS merupakan
metode yang digunakan dalam penelitian skripsi ini. TOPSIS ini digunakan untuk
menghitung dan menentukan jenis tanaman terbaik pada lahan pertanian BUMDES Giraz
Sejahtera. Kriteria yang digunakan untuk menentukan jenis tanaman terbaik pada
penelitian ini adalah suhu, curah hujan, ketinggian tempat, Ph tanah, jumlah
produksi/hektar, dan harga jual/kg. Aplikasi ini dirancang dan dibangun menggunakan
bahasa pemrograman PHP Native dan Database MySQL. Berdasarkan perhitungan yang
telah dilakukan pada penelitian ini,maka diperoleh Alternatif 4 yaitu (Tanaman Singkong)
sebagai tanaman terbaik pada lahan pertanian BUMDES Giraz Sejahtera dengan nilai
preferensi 0,7649.

Kata Kunci : BUMDES, Lahan Pertanian, SPK, TOPSIS.
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DAFTAR SIMBOL

No Simbol Nama Fungsi
1 Simbol Titik Sebagai permulaan (start)
Terminal atau akhir (stop) dari suatu
(Terminal kegiatan.
Point Symbol)
2 Simbol Arus Menghubungkan antara
(Flow simbol satu dengan simbol
Direction yang lain atau menyatakan
D Symbol) jalannya arus dalam suatu
_— proses. Simbol arus ini sering
disebut juga dengan
connecting line.
3 Simbol Proses | menunjukkan pengolahan
(Processing atau proses.
Symbol)
4 Simbol Memilih proses berdasarkan
keputusan kondisi yang ada.
(Symbol
Decision)
5 Sub Proses Permulaan sub
(Predefined proses/program. Menjalankan
Process) sub program.
Simbol yang menyatakan
input dan output data
6 Input - Output
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SIMBOL USECASE DIAGRAM

Simbol

Deskripsi

Use case

Use Case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja

Aktor / actor

Actor

Actor atau Aktor adalah Abstraction
dari orang atau sistem yang lain yang
mengaktifkan fungsi dari target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam
beberapa peran. Perlu dicatat bahwa
aktor berinteraksi dengan Use Case,
tetapi tidak memiliki kontrol terhadap
use case

Asosiasi / association

Asosiasi antara aktor dan use case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara langsung

dan bukannya
mengindikasikan data

Asosiasi / association

W

Asosiasi antara aktor dengan use case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengindikasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan sistem

Include
| _ _ _<<include>> _ _ =

Include, merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan use
case oleh use case contohnya adalah
pemanggilan sebuah fungsi program

Extend, merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi
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SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok Kiri
I atas dan merupakan awal aktivitas
End Point End Point, akhir aktivitas
Activities Activities, menggambarkan  suatu

|

|

proses atau kegiatan bisnis

Fork atau Percabangan

Fork atau percabangan, digunakan
untuk  menunjukan kegiatan yang
dilakukan  secara  paralel  untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu

Join atau Penggabungan

¥

Join  (penggabungan) atau  rake,
digunakan untuk menunjukan adanya
dekomposisi

Decision Points

s

Decision  points,  menggambarkan
pilihan untuk pengambilan keputusan,
true atau false
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SIMBOL CLASS DIAGRAM

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem
nama_kelas
+atribut
+operasi()

IAntar muka / interface

O

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek

I/Asosiasi / association

Relasi antarkelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity

IAsosiasi berarah / directed association

Relasi antarkelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity

Generalisasi

>

Relasi antarkelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umumkhusus)

Kebergantungan / dependency

Relasi antarkelas dengan makna

kebergantungan antarkelas

/Agregasi / aggregation

<>

Relasi antar kelas dengan maknasemua
— bagian (whole-part)
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