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Abstract 

In Riau Province, of the 16 sub-districts in Rokan Hulu Regency, 11 sub-districts 

are rice producers, but only 5 sub-districts are potential rice-producing areas, 

one of which is Rambah Samo District, Rambah Baru Village. In the village of 

Rambah Baru, rice yields always decrease due to rice diseases. It was said that 

there was no crop failure, it's just that the rice yields were not optimal. So we 

need a system that has the ability of an expert, which in this system contains the 

expert knowledge of an agricultural expert regarding diseases and symptoms of 

rice plants. In this study, a web-based expert system for diagnosing paddy rice 

was designed using the Naive Bayes Classifier Method. The web-based expert 

system for diagnosing rice plant diseases has advantages in terms of ease of 

access and ease of use. With its web-based features, the expert system for 

diagnosing rice plant diseases that has been built can be used as a tool for 

diagnosing rice plant diseases and can be accessed by farmers anywhere to 

overcome the problem of the limited number of agricultural experts in helping 

farmers diagnose rice plant diseases. Based on the validation test on the expert 

system for diagnosing rice disease, it can be concluded that based on the 20 data 

tested, it has an accuracy rate of 100% so that this diagnostic system can function 

properly and is in accordance with expert diagnoses. 

 

Keywords: Expert system, Rice Plant, Diagnosis, Naive Bayes Classifier 
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Abstrak 

Di Provinsi Riau dari 16 kecamatan yang ada di Kabupaten Rokan Hulu, 11 

Kecamatan merupakan penghasil beras tetapi hanya ada 5 Kecamatan yang 

menjadi daerah potensial penghasil beras, salah satunya Kecamatan Rambah 

Samo, desa Rambah Baru. Di desa Rambah Baru hasil panen padi selalu mengali 

penurunan yang diakibatkan oleh penyakit padi. Dikatakan gagal panen tidak, 

hanya saja hasil padi tidak maksimal. Sehingga diperlukan suatu sistem yang 

mempunyai kemampuan seperti seorang pakar, yang mana didalam sistem ini 

berisi pengetahuan keahlian seorang pakar pertanian mengenai penyakit dan 

gejala tanaman padi. Pada penelitian ini dirancang sistem pakar diagnose penyakit 

padi sawah berbasis web dengan Metode Naive Bayes Classifier. Sistem pakar 

diagnosa penyakit tanaman padi berbasis web yang telah dikembangkan 

mempunyai keunggulan dalam kemudahan akses dan kemudahan pemakaian. 

Dengan fitur yang berbasis web yang dimiliki, sistem pakar untuk diagnosa 

penyakit tanaman padi yang telah dibangun dapat digunakan sebagai alat bantu 

untuk diagnosa penyakit tanaman padi dan dapat diakses oleh petani dimanapun 

juga untuk mengatasi persoalan keterbatasan jumlah pakar pertanian dalam 

membantu petani mendiagnosa penyakit tanaman padi. Berdasarkan pengujian 

validasi pada sistem pakar diagnosa penyakit padi sawah ini dapat disimpukan 

bawaha dengan berdasarkan 20 data yang diuji memiliki tingkat akurasi sebesar 

100% sehingga sistem diagnosa ini dapat berfungsi dengan baik dan sesuai 

dengan diagnosa pakar. 

 

Kata kunci: Sistem pakar, Tanaman Padi, Diagnosa, Naive Bayes Classifier 
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1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses yang 

dilakukan secara 

komputerisasi. 

 

 

 

Input - Output 

 

Simbol yang menyatakan input 

dan output data. 

 

   

 

 

 

Simbol garis air 

 

Menggambarkan aliran proses 

dan dokumen. 

 

 
Simbol decision 

( keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan dalam 

sistem. 

 

 

 

Terminator 
Untuk memulai dan 

mengakhiri suatu kegiatan. 
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2. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

 

2 

 

 

 

Simbol 

decision 

( keputusan) 

Menggambarkan proses pengambilan 

keputusan dalam sistem 

 

3 

 

 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali 

 

4 

 

 

 

 

Simbol garis air 
Menggambarkan aliran proses dan 

dokumen 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

1 

 

 

 

 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

2 

 

 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 
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3 

 

 

 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

4. Simbol Use Case 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 

2 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

 

3 

 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 
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