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ABSTRAK

Bukit Senyum merupakan suatu daerah yang terletak di Kecamatan Batu
ampar Provinsi Kepulauan Riau, Kota Batam, Indonesia. Di Daerah Bukit
Senyum masih banyak masyarakat sekitar yang menggunakan Bahasa Jawa
Ngoko dalam kehidupan sehari-hari, baik dalam jual beli dan acara adat istiadat.
Walaupun masyarakat sekitar sudah terbiasa mendengar dan mengucapkan
Bahasa Jawa Ngoko masih banyak masyarakat yang belum mengetahui penulisan
maupun ejaan Bahasa Jawa Ngoko, sehingga masyarakat Bukit Senyum sering
salah dalam penulisan Bahasa Jawa Ngoko karena kurangnya informasi. Tujuan
penelitian ini adalah membuat aplikasi normalisasi kata berbasis web dengan
menggunakan metode Levenshtein Distance dan tingkat akurasi Suggestion
Adequacy. Aplikasi normalisasi kata Bahasa Jawa Ngoko berbasis web dengan
menggunakan metode Levenshtein Distance telah berhasil dirancang dan
diimplementasikan dalam bentuk aplikasi berbasis web. Berdasarkan pengujian
User Acceptance Test (UAT) yang telah dilakukan dengan menyebarkan kuisioner
kepada 10 orang responden maka didapatkanlah hasil persentase bahwa responden
yang menjawab pertanyaan dengan jawaban Ya sebesar 78,89%, Tidak sebesar
10% dan Ragu-Ragu sebesar 11,11%. Maka ditarik kesimpulan bahwa Aplikasi
normalisasi kata Bahasa Jawa Ngoko berbasis web dengan menggunakan metode
Levenshtein Distance sangat bermanfaat dan bisa terapkan untuk dijadikan
sebagai acuan dalam penulisan dan ejaan Bahasa Jawa Ngoko.

Kata kunci : Aplikasi, Normalisasi Kata, Levenshtein Distance, Suggestion

Adequacy
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ABSTRACT

Bukit Senyum is an area located in Batu Ampar District, Riau Islands
Province, Batam City, Indonesia. In the Bukit Senyum area, there are still many
local people who use the Javanese Ngoko language in their daily life, both in
buying and selling and in traditional events. Although the surrounding community
is used to hearing and saying Ngoko Javanese, there are still many people who do
not know the writing or spelling of Ngoko Javanese, so the people of Bukit
Senyum often make mistakes in writing Ngoko Javanese because of lack of
information. The purpose of this study is to create a web-based word
normalization application using the Levenshtein Distance method and the
accuracy level of Suggestion Adequacy. The web-based Ngoko Javanese word
normalization application using the Levenshtein Distance method has been
successfully designed and implemented in the form of a web-based application.
Based on the User Acceptance Test (UAT) that has been carried out by
distributing questionnaires to 10 respondents, the percentage results obtained are
that respondents who answered the question with an answer of Yes were 78.89%,
No by 10% and Doubtful 11.11%. It is concluded that the web-based Ngoko
Javanese word normalization application using the Levenshtein Distance method
is very useful and can be used as a reference in writing and spelling Ngoko
Javanese.

Keyword : Application, Word Normalization, Levenshtein Distance, Suggestion

Adequacy.
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1. Simbol Flowchart

SIMBOL

KETERANGAN

Permulaan sub program.

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian data
yang memberikan pilihan untuk langkah

selanjutnya .

Penghubung bagian-bagian flowchart yang

berada pada satu halaman.

Penghubung bagian-bagian flowchart yang

berada pada halaman berbeda.

Permulaan/akhir program

<>
S—
=

Arah aliran program.

Proses inisialisasi/pemberian harga awal.

Proses penghitung/proses pengolahan data.

1}

Proses input/output data

2. Simbol Context Diagram

No

Gambar

Keterangan

1

Kesatuan Luar (External Entity) = Merupakan

kesatuan luar sistem yang dapat berupa orang,

XViil




organisasi atau sistem lainya yang berada diluar
lingkungan luarnya yang akan memberikan input

atau menerima output sistem.

2 Proses (Process) = Kegiatan atau kerja yang
S dilakukan oleh, mesin atau komputer dari suatu
arus data yang masuk ke dalam proses untuk
Q dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses.
3 Arus Data (Data Flow) = Arus data mengalir

diantara proses, simpanan data dan kesatuan.

3. Simbol Data Flow Diagram (DFD)

No

Gambar

Keterangan

Kesatuan Luar (Eksternal Entity) = Merupakan kesatuan
luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau
sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang

akan memberikan input atau menerima output sistem

=
O

Proses. Simbol ini digunakan untuk melakukan proses
pengolahan data, yang menunjukkan suatu kegiatan yang

mengubah aliran data yang masuk menjadi keluaran.

Penyimpanan Data/Data Store merupakan tempat
penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file yang

dibutuhkan.
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I l Aliran Data. Menunjukkan arus data dalam proses.

4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama Simbol Keterangan
Entitas Persegi panjang menyatakan himpunan entitas
adalah orang, kejadian, atau berada dimana data
akan dikumpulkan.
Atribut Atribut merupakan informasi yang diambil
Q tentang sebuah entitas.
Relasi Belah ketupat menyatakan himpunan relasi
<> merupakan hubungan antar entitas.
Link Garis sebagai penghubung antar himpunan,
relasi, dan himpunan entitas dengan atributnya.
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