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ABSTRACT

Currently, many people keep Anggora cats in their own homes. There are those
who consider this as a hobby, but there are also some of them who use it as a
profitable cultivation business. The purpose of this research is to design and
manufacture an automatic Angora cat feeder with the output of voice cats based
on the internet of things in order to facilitate the activities of Angora cat owners.
The problems that occur in feeding their animals regularly are due to routine
activities outside the home, so that the cat's feed every day cannot be controlled
properly and can make the cat hungry, then very quickly get sick. Based on the
results of the research, it is necessary to have an automatic tool that can provide
feed for Angora cats which are carried out at 07.00 WIB and 17.00 WIB for
breakfast, lunch and evening. With this tool, you can detect food in the pet food
storage area and an application installed on the pet owner's cellphone can be
used as a manual feed control remotely. After testing the questionnaire, the results
of the design of the Automatic Angora Cat Feeding Tool with Voice Cats Output
Based on the Internet of Things are going well as desired and are very helpful for
Angora cat owners in the feeding process.

Keywords: Internet Of Things, Voice Cats, Anggora Cats
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ABSTRAK

Saat ini banyak masyarakat yang memelihara kucing Anggora di rumah sendiri.
Ada yang menganggap hal ini sebagai hobby namun ada juga beberapa dari
mereka yang memanfaatkannya sebagai usaha budidaya yang menghasilkan.
Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dengan membuat dan membuat alat
pemberi pakan kucing Anggora otomatis dengan output voice cats berbasis
internet of things guna dalam memudahkan kegiatan pemilik kucing angora.
Permasalahan yang terjadi dalam pemberian pakan hewan mereka secara rutin
dikarenakan rutinitas kegiatan di luar rumah, sehingga pakan kucing disetiap
harinya tidak dapat terkontrol dengan baik dan dapat membuat kucing jadi lapar,
kemudian sangat cepat terserang penyakit. Berdasarkan hasil penelitian maka
perlunya suatu alat otomatis yang dapat memberikan pakan kucing Anggora yang
dilakukan pada pukul 07.00 WIB dan pukul 17.00 WIB untuk makan pagi, siang,
dan sore. Dengan alat ini dapat pendeteksi makanan yang ada pada tempat
penyimpanan makan hewan peliharaan serta aplikasi yang terpasang di handphone
pemilik hewan peliharaan digunakan sebagai pengendali pakan manual dari
jarak jauh. Setelah meakukan pengujan kuesioner Maka hasill dari rancang
bangun Alat Pemberi Pakan Kucing Anggora Otomatis Dengan Output Voice Cats
Berbasis Internet Of Things berjalan dengan baik sesuai dengan yang diinginkan
serta sangat membantu pemilik kucing Anggora dalam proses pemberian
pakannya.

Kata Kunci : Internet Of Things,Voice Cats, Kucing Anggora
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