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ABSTRACT 

 

In Kepenuhan Tengah is located in the Kepenuhan District of Rokan Hulu 

Regency. On average, the residents raise cattle, although raising cattle is not the 

main producer in the village of Kepenuhan Tengah, but with betenak cows can 

improve the community's economy. An expert system is a system whose 

performance adopts the expertise of an expert in a particular field into a 

computer system or program that is presented with a display that can be used by 

users who are not an expert. Diagnosing FMD in cows often experiences 

problems, The difficulty of veterinarians in Kepenuhan Tengah Village makes 

farmers carry out a habit where when cows are sick and dying are directly 

slaughtered and the meat is sold. Farmers do not know whether the cow is 

suitable for consumption or not, so it is possible that the cow disease can be 

transmitted to humans when eating beef. Thus, a system is needed that can 

transform from a manual system to a digital system by building an expert system 

application using the Bayes Theorem method so that diagnosing FMD in cows 

can be more effective and efficient. The application is built using the PHP 

programming language and MySQL databases. The application was well received 

by respondents based on testing getting results of 94% Satisfactory answers, 4% 

Quite Satisfactory and 2% Unsatisfactory. 

  

Keywords: Meat, PMK, Cow, System. 
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ABSTRAK 

 

Kepenuhan Tengah terdapat di Kecamatan Kepenuhan Kabupaten Rokan Hulu. 

Rata-rata para penduduknya beternak sapi, walaupun beternak sapi tidak menjadi 

penghasil utama di desa Kepenuhan Tenggah, tetapi dengan beternak sapi bisa 

meningkatkan perekonomian masyarakat. Sistem pakar adalah sebuah sistem yang 

kinerjanya mengadopsi keahlian yang dimiliki seorang pakar dalam bidang 

tertentu ke dalam sistem atau program komputer yang disajikan dengan tampilan 

yang dapat digunakan oleh pengguna yang bukan seorang pakar. Mendiagnosa 

PMK pada sapi sering mengalami kendala, hal ini disebabkan sulitnya dokter 

hewan di Desa Kepenuhan Tengah mambuat peternak melakukan kebiasaan yang 

mana ketika sapi sakit dan sekarat langsung di sembelih dan dagingnya dijual 

belikan. peternak tidak mengetahui sapi tersebut layak dikomsumsi atau tidak, 

sehingga bisa saja penyakit sapi tersebut bisa menular ke manusia saat makan 

daging sapi. Dengan demikian diperlukan sebuah sistem yang dapat 

mentransformasi dari sistem manual menjadi sistem digital dengan membangun 

aplikasi sistem pakar menggunakan metode Teorema Bayes sehingga 

mendiagnosa PMK pada sapi dapat lebih efektif dan efisien. Aplikasi ini dibangun 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Aplikasi 

dapat diterima dengan baik oleh responden berdasarkan pengujian mendapatkan 

hasil 94% jawaban Memuaskan, 4% Cukup Memuaskan dan 2% Tidak 

Memuaskan. 

 

Kata Kunci:  Daging, PMK, Sapi, Sistem. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart: 

 Mulai dan Akhir 

Program 
Yaitu simbol untuk permulaan (start) 

atau akhir (stop) dari suatu kegiatan 

 

Proses 
Simbol yang menunjukkan pengolahan 

yang dilakukan oleh komputer. 

 
Data 

Simbol yang menyatakan proses input 

dan output tanpa tergantung dengan jenis 

peralatannya. 

 
Keputusan 

Simbol pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada 

 

Aliran Data 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan antara simbol yang satu 

dengan simbol yang lain. Simbol ini 

disebut juga connecting line. 

 

Database 
Simbol yang digunakan untuk 

memasukkan database. 

 

2. Data Flow Diagram (DFD): 

 
Entity 

Eksternal 

Simbol ini menjukkan orang, organisasi, atau 

sistem yang berada diluar sistem tetapi 

berinteraksi dengan sistem. 

 Konektor 

Input 

Output 

Simbol ini menunjukkan satu data tunggal atau 

kumpulan logis suatu data, selalu diawali atau 

diakhiri pada suatu proses. 

 
Kontak 

Pemrosesan 

Proses adalah aktivitas atau fungsi yang 

dilakukan untuk alasan bisnis yang spesifik, 

bisa berupa manual maupun terkomputerisasi. 
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Data Store / 

Database 

Yaitu kumpulan data yang disimpan dengan 

cara tertentu. Data yang mengalir disimpan 

dalam data store. 

 

3. Entity Relationship Diagram (ERD): 

 Atribut 

Entity 

Biasa 

Atribut yaitu karakteristik dari entity atau relasi 

yang merupakan penjelasan detail tentang entitas 

 Atribut 

Entity 

Sebagai 

Primary 

Key 

Atribut Entity Sebagai Primary Key adalah data 

yang butuh disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses, record yang 

dinginkan. Biasanya berupa id,kunci primer 

dapat lebih dari 1 kolom 

 

Entity 
Entity yaitu kumpulan dari objeck yang dapat 

diidentifikasi secara unik 

 
Relasi 

Antar 

Entity 

Relasi yaitu hubungan yang terjadi antara satu 

atau lebih entitas. Jenis hubungan antara lain: 

satu kesatu, satu ke banyak, dan banyak ke 

banyak. 

 

Garis 

Garis adalah hubungan antara entity dengan 

atributnya dan himpunan entitas dengan 

himpunan relasi 

 

 

 

 

 

 


