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MOTTO 

 

Sesungguhnya allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum 

kecuali mereka mengubah keadaan mereka sendiri. 

(Q.S Ar Ra’d 11) 

 

Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupannya 

(Q.S Al Baqarah 286) 
 

Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian  

Karena kematian memisahkan mu dari dunia 

sementara menyia-nyiakan waktu memisahkan mu dari Allah. 

(Imam Bin Al Qayim) 

 

Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung 

 buat jalan mu sendiri dan tinggalkanlah jejak 

(Ralph Waldo Emerson) 
 

Hanya ada dua pilihan untuk memenangkan kehidupan: 

Keberanian dan keikhlasan 

Jika tidak berani, maka ikhlaskan 

 Jika tidak ikhlas, maka beranilah mengubahnya. 

(Lenang Manggala) 
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ABSTRACT 

 

Gelora Store is a shop in Mahato Bandar Selamat km 24 which is known as a 

furniture sales shop, some people in Mahato choose the Gelora shop as a 

destination to buy furniture for home equipment which includes all items such as 

chairs, tables and cabinets. In addition to looking for good and quality furniture, 

people also look for more furniture because it will feel its function if it is not at 

home. But the obstacle faced, Gelora stores have difficulty predicting furniture 

sales, so this affects the number of products provided to optimize the profit of a 

store. To overcome these problems, researchers use the field of computer science, 

namely sales forecasting with the trend moment method in solving these problems. 

It is hoped that the results of this research will help the Gelora store in predicting 

furniture sales in the future. 

 

Keywords : Furniture, Forecasting, Sales, Trend moment 
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ABSTRAK 

 

Toko Gelora merupakan suatu toko di Mahato Bandar Selamat km 24  yang 

dikenal sebagai toko penjualan Furniture, beberapa masyarakat di Mahato 

memilih toko Gelora sebagai tujuan membeli furniture untuk perlengkapan rumah 

yang mencakup semua barang seperti kursi, meja dan lemari. Selain mencari 

furniture yang bagus dan berkualitas, masyarakat juga mencari furniture yang 

lebih banyak karena akan terasa fungsinya jika tidak ada di rumah. Namun 

kendala yang dihadapi, toko Gelora kesulitan memprediksi penjualan furniture, 

sehingga hal ini berpengaruh terhadap jumlah produk yang disediakan untuk 

mengoptimalkan keuntungan suatu toko. Untuk mengatasi peramasalahan 

tersebut, peneliti menggunakan bidang ilmu komputer yakni peramalan penjualan 

dengan metode trend moment dalam menyelesaikan permasalahan tersebut. 

Diharapkan hasil peneltian ini adalah membantu toko Gelora dalam memprediksi 

penjualan furniture pada masa mendatang. 

 

Kata Kunci : Furniture, Peramalan, Penjualan, Trend moment 
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