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ABSTRACT 

 

The UPP Polipera Cooperative is an agency within the Pasir Pengaraian 

University environment. This cooperative provides savings and loan services for 

its members, this service is the type of service most in demand by members of the 

cooperative. In saving and loan finance at the UPP Polipera cooperative, you 

also have to come to the UPP Polipera cooperative to make savings and loans as 

desired by members. The research method used is the method used to obtain 

various data to be processed into more accurate information according to the 

problem to be studied. After observing the problems that are the main problem, 

namely the absence of software that can manage savings and loan finance at the 

Polipera upp cooperative. Meanwhile, from direct observation, many financial 

files have piled up because there is too much paper used to manage savings and 

loan finance at the Polipera Cooperative upp. With the proposed new system, it is 

hoped that it can provide information and convenience for cooperative officers, as 

well as manage financial administration in cooperatives regularly and accurately. 

Due to the storage of input, edit, delete, and view databases in cooperative 

information systems, it can facilitate the processing of savings and loan 

transaction data. 

 

Keywords: Polipera UPP, web-based information system, savings and loan 

cooperatives. 
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ABSTRAK 

 

Koperasi Polipera UPP merupakan sebuah instansi yang berada di 

lingkungan Universitas Pasir Pengaraian. Koperasi ini menyediakan layanan 

simpan pinjam untuk anggotanya, layanan ini adalah jenis jasa yang paling banya 

diminati oleh para anggota koperasi. Dalam keuangan simpan pinjam pada 

koperasi polipera UPP juga harus datang ke koperasi polipera UPP untuk 

melakukan simpan pinjam yang diinginkan oleh anggota. metode penelitian yang 

digunakan adalah cara yang digunakan dalam memperoleh berbagai data untuk 

diproses menjadi informasi yang lebih akurat sesuai permasalahan yang akan 

diteliti. Setelah diamati permasalahan yang menjadi masalah utama yaitu belum 

adanya software yang dapat mengelola keuangan simpan pinjam pada koperasi 

polipera upp. Sedangkan dari pengamatan langsung banyak berkas-berkas 

keuangan yang menumpuk dikarenakan terlalu banyaknya kertas yang digunakan 

untuk mengelola keuangan simpan pinjam pada koperasi polipera upp. Dengan 

adanya sistem baru yang diusulkan maka diharapkan dapat memberikan informasi 

dan kemudahan bagi petugas koperasi, serta mengatur administrasi keuangan di 

koperasi secara teratur dan akurat. Dikarekan penyimpanan database input, edit, 

delete, dan view pada sistem informasi koperasi dapat memudahkan proses 

pengolahan data transaksi simpan pinjam. 

 

Kata kunci: Polipera UPP, sistem informasi berbasis web, koperasi simpan 

pinjam. 
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