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ABSTRACT 

Decision Support System is a system that can help someone in making 

decisions. Many problems can be solved using SPK, one of which is the selection 

of U-19 Regional Sports Week (PORDA) football players using the SMART 

(Simple Multi Attribute Rating Technique) method at PSSI Rokan Hulu. The 

purpose of this research is to produce a Coach Decision Support System in 

selecting prospective U-19 soccer players at PSSI Rokan Hulu using the SMART 

(Simple Multi Attribute Rating Technique) method using the PHP programming 

language and the database using MySQL. In this study, the data collection 

techniques used were literature study, observation and interviews 

Keywords : SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique), PHP, MySQL, 

PSSI Rokan Hulu 
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ABSTRAK 

Sistem Pendukung Keputusan adalah sistem yang dapat membantu 

seseorang dalam mengambil keputusan. Banyak permasalahan yang dapat 

diselesaikan dengan menggunakan SPK, salah satunya adalah penyeleksian 

pemain sepak bola Pekan Olahraga Daerah (PORDA) U-19 menggunakan metode 

SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique) Pada PSSI Rokan Hulu. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan Sistem Pendukung 

Keputusan Pelatih dalam menyeleksi calon pemain sepak bola U-19 di PSSI 

Rokan Hulu Menggunakan Metode SMART (Simple Multi Attribute Rating 

Technique) dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan data base nya 

menggunakan MySQL. Dalam penelitian ini, teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah studi pustaka, observasi dan wawancara 

Kata Kunci : SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique),PHP, MySQL, 

PSSI Rokan Hulu 
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