
 

 

SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN PERSEDIAAN ASET 

BARANG BERBASIS WEB 

(Studi Kasus : Dinas Komunikasi Dan Informasi Kabupaten Rokan Hulu) 

 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

OLEH: 

 

 
SEVRIN FAHRUZI 

NIM: 2136103 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN 

ROKAN HULU 

2023



 

SISTEM INFORMASI PEMBELIAN DAN PERSEDIAAN ASET 

BARANG BERBASIS WEB 

 
(Studi Kasus : Dinas Komunikasi Dan Informasi Kabupaten Rokan Hulu) 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 
Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana 

 

OLEH: 

 

 
SEVRIN FAHRUZI 

NIM: 2136103 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN 

ROKAN HULU 

2023









iv 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 Alhamdulillahi Rabbil ‘Aalamiin, segala puji syukur kehadirat Allah SWT 

yang senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis mampu 

menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. Shalawat serta salam terucap buat 

junjungan kita Rasulullah Muhammad SAW karena jasa Beliau yang telah 

membawa manusia dari zaman kebodohan ke zaman yang penuh dengan ilmu 

pengetahuan seperti sekarang ini. 

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan 

kelulusan pada jurusan Sistem Informasi Universitas Pasir Pengaraian. Banyak 

sekali pihak yang telah membantu penulis dalam penyusunan Tugas Akhir ini, 

baik berupa bantuan materi ataupun berupa motivasi dan dukungan kepada 

penulis. Semua itu tentu terlalu banyak bagi penulis untuk membalasnya, namun 

pada kesempatan ini penulis hanya dapat mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT, yang dengan rahmat-Nya memberikan semua yang terbaik 

dan yang dengan hidayah-Nya memberikan petunjuk sehingga dalam 

penyusunan Tugas Akhir ini berjalan dengan lancar.  

2. Rasulullah SAW, yang telah membawa petunjuk bagi manusia agar 

menjadi manusia yang paling mulia derajatnya di sisi Allah SWT.  

3. Kepada Orangtua tercinta, yang selalu memberikan do’a, motivasi, 

bimbingan yang tiada hentinya, serta telah banyak berkorban demi 

keberhasilan anaknya dan merupakan motivasi saya untuk memberikan 

yang terbaik.  

4. Bapak Dr. Hardianto, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pasir Pengaraian.  

5. Bapak Hendri Maradona, M.Kom., selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Pasir Pengaraian. 

6. Bapak Mi’rajul Rifqi M.Cs., selaku Ketua Prodi Sistem Informasi Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Pasir Pengaraian.  



v 

 

 

7. Ibu Dona,S.Kom,.M.Kom,Pembimbing I Tugas Akhir yang telah memberi 

bimbingan, arahan dan saran yang berharga dalam menyusun Tugas Akhir 

ini. 

8. Bapak Hendri Maradona,S.Kom,.M.Kom, Pembimbing II Tugas Akhir 

yang telah memberi bimbingan, arahan dan saran yang berharga dalam 

menyusun Tugas Akhir ini. 

9. Seluruh Dosen Fakultas Ilmu Komputer yang telah memberikan ilmu dan 

pengetahuan yang bermanfaat kepada saya selama mengikuti perkuliahan 

di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pasir Pengaraian.  

10. Teman-teman seperjuangan di Progam Studi Sistem Informasi angkatan 

2021 yang telah memberikan inspirasi dan semangat kepada penulis dalam 

penyusunan proposal skripsi ini. 

11. Dan pihak-pihak lain yang sangat banyak membantu saya yang tidak dapat 

disebutkan satu persatu.  

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan Tugas Akhir ini masih banyak 

kesalahan dan kekurangan, oleh karena itu kritik dan saran yang sifatnya 

membangun sangat penulis harapkan untuk kesempurnaan Tugas Akhir ini. 

Akhirnya penulis berharap semoga Tugas akhir ini dapat memberikan sesuatu 

yang bermanfaat bagi siapa saja yang membacanya. Aamiin.  

Wassalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

Pasir Pengaraian, 25 Januari 2023 

 

 

 

Sevrin Fahruzi 

NIM. 2136103 

  



vi 

 

 

ABSTRAK 

 

Permasalahn yang ada di dinas komunikasi dan informasi (Diskominfo) 

Kabupaten Rokan Hulu terkhusus pada sub bagian umum, keuangan dan 

perlengkapan saat ini pengelolaan data asset barang masih belum optimal dan di 

anggap tidak efektif di karenakan masih melakukan pengolahan data 

menggunakan software Microsoft office, karena bias saja data yang ada pada 

computer tersebut mengalami kerusakan yang tidak di duga-duga. Selain itu, 

dalam penyusunan laporan data asset tidak terarsipkan dengan baik dan masih 

harus di ketik ulang sehingga butuh waktu lama untuk menyelesaikannya. Dalam 

pencarian data atau file yang berhubungan dengan data asset, pegawai Diskominfo 

masih sulit menemukannya di sebabkan tidak adanya pengarsipan data dengan 

baik atau computer tiba-tiba rusak. Dengan adanya permasalahan di atas, maka di 

ususlkan sebuah system informasi yang dapat mengatasi permasalahan yang ada 

pada sub bagian umm, keuangan dan perlengkapan di Dinas Komunikasi Dan 

Informasi (Diskominfo) Kabupaten Rokan Hulu. Sistem ini di harapkan dapat 

menghindari kehilangan atau rusaknya data karena akan di jadikan data digital dan 

tersimpan pada server web sehingga mudah dalam pencarian data. Selain itu, 

dalam pelaporannya bias langsung di cetak berdasarkan bulan maupun pertahun. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Asset, Web 
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ABSTRACT 

 

The problems in the communication and information service (Diskominfo) of 

Rokan Hulu Regency, especially in the general, finance and equipment sub-

section, currently the management of goods asset data is still not optimal and is 

considered ineffective because it is still processing data using Microsoft office 

software, due to bias. it's just that the data on the computer is damaged 

unexpectedly. In addition, in preparing the report, asset data was not archived 

properly and still had to be retyped, so it took a long time to complete. In 

searching for data or files related to data assets, Diskominfo employees still find 

it difficult to find them because there is no proper data archiving or the computer 

suddenly crashes. With the above problems, an information system is proposed 

that can overcome the problems in the General Affairs, Finance and Equipment 

sub-sections at the Rokan Hulu Regency Communication and Information Service 

(Diskominfo). This system is expected to avoid loss or damage to data because it 

will be converted into digital data and stored on a web server so that it is easy to 

find data. In addition, the reporting can be directly printed on a monthly or yearly 

basis. 

 

Keyword : Information System, Assets, Web 
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