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ABSTRAK

Penelitian 1ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media
pembelajaran menggunakan [-Spring berbasis android materi sistem
ekskresi pada manusia di SMPN 2 Satap Kepenuhan Hulu, Dilaksanakan
pada bulan Mei sampai Juni 2022. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan dengan menggunakan identifikasi masalah, pengumpulan
data, desain produk, validasi desain, revisi pertama, uji coba perorangan,
revisi kedua, uji coba perkelompok kecil, revisi ketiga, uji coba lapangan,
revisi keempat dan hasil. Pengumpulan data digunakan oleh peneliti yaitu
menggunakan evaluasi berbentuk angket. Hasil penelitian menunjukan
bahwa media pembelajaran menggunakan /-Spring berbasis android materi
sistem ekskresi pada manusia sangat layak digunakan disekolah,
berdasarkan hasil ahli materi didapat skor (89,5%), ahli media (87), ahli IT
(95%), hasil uji coba guru (92%) dan hasil uji coba terhadap siswa (88%).

Kata Kunci : I-Spring, Sistem Eskresi, Media Pembelajaran

il



ABSTACT

This study aims to determine the feasibility of learning media
using Android-based [-Spring material for human excretory systems in
humans at SMPN 2 Satap Kecepatan Hulu. This research is a development
research using problem identification, data collection, product design,
design validation, first revision, individual trial, second revision, small
group trial, third revision, field trial, fourth revision and results. Data
collection is used by research, namely using an evaluation in the form of a
questionnaire. The results of the study show that the learning media using
the android-based i-spring material for the human excretory system is very
suitable for use in schools. based on the results of material experts can
score (89,5%), media experts (87%) IT experts (92%), teacher test results
(95%) and test results on student (88%).

Keyword : I-Spring, Excretory, Learning Media.
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