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 Kuolah kata, kubaca makna, kuikat dalam alinea, kubingkai dalam bab 

sejumlah lima, jadilah mahakarya, gelar sarjana kuterima, orang tua, 
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 Jika kamu tidak tahan dengan lelahnya belajar maka kamu harus tahan 

dengan perihnya kebodohan ( Imam as syafi”i) 

 Setiap ada kesulitan pasti ada kemudahan 

 Jangan takut berjalan lambat, takutlah jika hanya berdiam diri 

 Ambillah kebaikan dari yang dikatakan, jangan lihat siapa yang mangataknnya 

 Habis gelap terbitlaj terang” (R.A Kartini) 
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ABSTRAK 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Web Pada Materi 

Lingkaran Bagi Siswa Sekolah Menengah Pertama Kelas VIII 

 

MUHAMMAD ALIM 

1630033 

 

Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Pasir Pengaraian 

2021 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran 

matematika berbasis web yang valid pada materi lingkaran. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan (Research and Development) yang 

terdiri dari empat tahap pengembangan yaitu, pendefinisian (Define), perancangan 

(Design) dan pengembangan (Develop) dan penyebaran (Disseminate), namun 

pada penelitian ini dibatasi hanya sampai tahap pengembangan (Develop). 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar angket validasi. Isi 

pada Lembar angket validasi terdiri dari aspek materi, aspek media, aspek 

pemrograman, aspek media dan aspek bahasa. Penelitian ini menghasilkan produk 

media pembelajaran matematika berbasis web. Berdasarkan uji validitas media 

pembelajaran matematika berbasis web yang telah dilakukan kepada tiga orang 

validator dengan beberapa revisi dan perbaikan maka diperoleh nilai rata-rata 3,3 

dengan kategori sangat valid, jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

matematika berbasis web sudah sangat valid. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Web, Lingkaran, Google Site  
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ABSTRACT 

Development of Web-Based Mathematics Learning Media on Circle 

Materials for Class VIII Junior High School Students 

 

MUHAMMAD ALIM 

1630033 

 

Mathematical Study Program, Faculty of Teacher Training and Education 

University of Pasir Pengaraian 

2021 

 
 

This study aims to produce a valid web-based mathematics learning media 

product on circle material. The type of research used is research and development 

which consists of four stages of development, namely, definition, design and 

development and dissemination. However, this research is limited to the 

development stage (Develop). The instrument used in this study was a validation 

questionnaire sheet. The contents of the validation questionnaire consist of 

material aspects, media aspects, programming aspects, media aspects and 

language aspects. This research produces web-based mathematics learning media 

products. Based on the validity test of web-based mathematics learning media that 

has been carried out on three validators with several revisions and improvements, 

an average value of 3.3 is obtained with a very valid category, so it can be 

concluded that web-based mathematics learning media is very valid. 

 

 

Keywords: Instructional  Media, Web,Circle, Google Site 
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