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Yyaitu ban#ak dan kualitabn.#a bagab, Yaitu proses darxi proses
hijau hingga matang.

‘dak akan kau dapatkan. ilmu, kecuali den.gan. enam hal.
g[akni: kecerdasan, semangat kezas, xqjin dan ulet, 6ia#a yang
cu.ku,o, bersahabat den.gan. guru dan waktu yang lama.”

Rasulullah AW bersabda: *_Dan barang siapa yang betjalan
untuk mencari ilmu, niscaya HAllah akan memudahkan 6agin#a

Jalan menyju surga” (HR. Muslim)

"ﬁ'can.g berakal tidak akan bosan untuk mexaih manfaat
bexfikir, tidak putus asa dalam menghadapi keadaan, dan tidak
pernah bethenti daxi bexfikit dan bertusaha (op'c. didh oBin. ’
Abdullah FAl-Qaxni”)

‘dPejuang sejati adalah seorang yang dengan segala
keterbhatasan yang ada ,oacla di‘tiné(a, dia mampu menggapai
impiannya. gan.gan. Ioe'cn.a/t. berhenti betm.im,oi, San.g penguasa
takdix akan memeluk mimpimu. ”

vii



PERSEMBAHAN

HAlhamdulillahi wobbil alamin. )i atas segala asa, kupanjatkan
puji syukur kehaditat fllah §Wd, Pialah puncak segala
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memberikan support kepada saya.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran Kartu Domino
Matematika Dasmina Zafitri (Kadoma Daza) yang valid pada materi Persamaan
Linier Satu Variabel. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
pengembangan (Research and Development) yang terdiri dari empat tahap
pengembangan. Pendefenisian (Define), Perancangan (Design), Pengembangan
(Develop), dan Penyebaran (Desseminate). Tetapi pada penelitian ini dibatasi
sampai tahap Pengembangan (Develop). Instrument yang digunakan dalam
penelitian ini adalah lembar angket validasi. Hasil penelitian pengembangan
media pembelajaran Kadoma Daza dengan hasil dan berbagai revisi dan
perbaikan, maka didapat skor rata-rata hasil validasi media pembelajaran Kadoma
Daza adalah 3,57 dengan kategori sangat valid.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Kadoma Daza, Persamaan Linier Satu
Variabel



THE DEVELOPMENT OF KADOMA DAZA LEARNING MEDIA FOR
SCHOOL CLASS VII SECONDARY FIRST MATTER ONE VARIABLE
LINEAR EQUATION

DASMINA ZAFITRI

Mathematics Education Study Program, Faculty of Teacher and Training
Education
Pasir Pengaraian University
2021

ABSTRACT

This study aims to produce a valid learning media for math domino cards
Dasmina Zafitri (Kadoma Daza) on one variable linear aquation material. The
type of research used was research and development, which consists of three
stages of development of the definition (Define), the design (Design), the
development (Develop) and deployment (Desseminate). But in this research it was
limited to the development stage. The instrument used in this study was a
validation questionnaire. The results of research on the development of Kadoma
Daza learning media based on the results of validation test of Kadoma Daza
learning media with the result and various revisions and improvements, the
obtained average score of the results of the validation of Kadoma Daza learning
media is 3,57 with a very valid category.

Keywords: Learning Media, Kadoma Daza, one variable linear aquation
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