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MOTTO 

 

 

 

“Sesunggguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. maka 

apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah 

bekerja keras (untuk urusan yang lain).” 

(Q.S Al-Insyirah : 6-8) 

 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai 

dengan kesanggupannnya.” 

(Q.S Al-Baqarah : 286) 

 

 

Rasulullah SAW bersabda : “Dan barangsiapa yang 

berjalan untuk mencari ilmu, Niscaya Allah akan 

memudahkan baginya jalan menuju syurga.” 

(HR. Muslim) 
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selama kamu mengandalkan Allah Swt dalam setiap  
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dan Bertawakkal).” 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran matematika 

berbasis macromedia flash yang valid pada materi teorema pythagoras. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (Research and 

Development) yang terdiri dari tiga tahapan pengembangan yaitu pendefenisian 

(Define), perancangan (Design) dan pengembangan (Develop). Intrument yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah lembar angket validasi. Lembar angket 

validasi terdiri dari aspek didaktik, aspek isi, aspek bahasa dan aspek tampilan. 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran matematika berbasis 

macromedia flash berdasarkan uji validitas media pembelajaran matematika 

berbasis macromedia flash yang telah dilakukan kepada tiga orang validator dan 

berbagai revisi dan perbaikan, maka didapatkan skor rata-rata hasil validitas 

media pembelajaran matematika berbasis macromedia flash adalah 3,37 dengan 

kategori sangat valid. Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

matematika berbasis macromedia flash sangat valid. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Macromedia Flash, Teorema Pythagoras 
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ABSTRACT 

 

This study aimed to produce valid macromedia flash based mathematics learning 

media on the pythagorean theorem material. The type of research used was 

research development (R&D) which consists of three stages of development, 

namely defining, designing, and development. The instrument used in this study 

was a validation questionnaire. The validation questionnaire sheet consists of 

didactic aspects, content, language, and display. The results of the research on 

the development of macromedia flash-based mathematics learning media based 

on the validity test of macromedia flash-based mathematics learning media that 

have been carried out on three validators and various revisions and 

improvements, the average score of the results of the validity of macromedia 

flash-based mathematics learning media was 3.37 with a very valid category. So it 

can be concluded that the macromedia flash based mathematics learning media  

was very valid. 

 

Keywords : Development, Macromedia Flash, Pythagorean Theorem 
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