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ABSTRAK 

Bahasa Melayu Rokan Hulu merupakan bahasa yang memiliki campuran 

bahasa, ada tiga campuran bahasa yang menjadi dasar bahasa Melayu Hokan Hulu 

yaitu antara bahasa Mandailing, Melayu, dan Minangkabau. Bahasa Melayu 

Rokan Hulu digunakan sehari-hari oleh masyarakat Rokan Hulu untuk saling 

berkomunikasi baik secara lisan mau pun tulisan seperti di media sosial, akan 

tetapi banyak pengguna di Rokan Hulu memposting dan berkomentar 

menggunakan ejaan kata bahasa melayu dengan ejaan kata yang kurang tepat, 

seperti penyingkatakan kata, kesalahan penulisan disebut juga dengan typo. Hal 

ini dapat menimbulkan kesalahan ejaan kata bahasa dalam arti ejaan bahasa baku 

Melayu Rokan Hulu. Dalam peneitian ini digunakan metode Levenshtein 

Distance. Metode Levenshtein Distance (LD) digunakan untuk mengukur 

banyaknya perbedaan yang dimiliki dalam setiap kata, sehingga pada hasil 

akhirnya didapati persentase dari kemungkinan kesalahan ejaan kata. Dari hasil 

perhitungan metode Levensthein Distance dengan contoh kata Pasia Menjadi 

Pasie di dapati jarak dengan nilai 1, maka kata Pasia dapat diubah menjadi Pasie. 

Dari hasil  User Acceptance Test (UAT) didapatkanlah hasil persentase bahwa 

responden yang menjawab pertanyaan dengan jawaban Ya sebesar 84%, Tidak 

sebesar 6% dan Ragu-Ragu sebesar 10%. Dari hasil pengujian Sugesstion 

Adequery diperoleh akurasi sebesar 78,16% sehingga dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi ini dapat diterima dengan baik. 

Kata kunci : Bahasa Melayu Rokan hulu, Levenshtein Distance, MySQL, PHP 
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ABSTRACT  

Rokan Hulu Malay is a language that has a mixture of languages, there are three 

language mixtures that form the basis of Hokan Hulu Malay, namely Mandailing, 

Malay and Minangkabau languages. Rokan Hulu Malay is used daily by the 

people of Rokan Hulu to communicate with each other both orally and in writing 

such as on social media, but many users on Rokan Hulu post and comment using 

the spelling of Malay words with incorrect spelling of words, such as 

abbreviations. words, writing errors are also called typos. This can lead to 

spelling errors in the meaning of the spelling of the Rokan Hulu Malay standard. 

In this research, the Levenshtein Distance method is used. The Levenshtein 

Distance (LD) method is used to measure the number of differences each word 

has, so that the final result is the percentage of possible word spelling errors. 

From the calculation results of the Levensthein Distance method with the example 

of the word Pasia Becomes Pasie, the distance with a value of 1 is found, the word 

Pasia can be changed to Pasie. From the results of the User Acceptance Test 

(UAT) it was found that the percentage of respondents who answered questions 

with answers Yes was 84%, No was 6% and Doubtful was 10%. From the results 

of the Suggestion Adequery test, an accuracy of 78.16% was obtained so that it 

can be concluded that this application can be well received.. 

 

Keywords : Malay Rokan Hulu, Levenshtein Distance, MySQL, PHP 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan 

use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen  mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan. 

6 
 

Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang 

bekerja sama untuk menyediakan prilaku yang 

lebih besar dari jumlah dan elemen-elemennya 

(sinergi). 
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Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan 

dan mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi 

 

2. Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 
Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

4 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

5 
 

Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 

6 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri 

7 
 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 

 

 

3. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 
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2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

 

4. Actifity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling berinteraksi 

satu sama lain 

2 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

 

 

  


