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ABSTRACT 

 

Based on the results of interviews with watermelon plant experts at the 

Department of Food Crops and Horticulture, Rokan Hulu Regency, Riau 

Province, the watermelon plant cultivation process is also inseparable from the 

problem of diseases and pests that can attack watermelon plants. Limited 

knowledge and lack of understanding of how to properly handle watermelon plant 

diseases often result in less than optimal watermelon plant growth, resulting in 

unsatisfactory crop yields and even crop failure. An expert system application to 

detect diseases in watermelon plants using the Simple Matching Coefficient 

Similarity (SMCS) method has been successfully designed and implemented in the 

form of a web-based application. Based on manual calculations and 

implementation on the application of the test data, it was found that the 

watermelon disease with the highest percentage was anthracnose disease 

(kerapak), which was 76.19%, so it must be handled by means of technical 

culture, namely crop rotation that is not in the same family and maintain 

cleanliness garden (sanitation) can also be with a fungicide spray. From the 

results of the User Acceptance Test (UAT), the percentage results obtained are 

that respondents who answered questions with answers Strongly Agree (SS) were 

57%, Agree (S) were 34%, Disagree (KS) were 7% and Disagree (TS) ) by 2%. 

Based on the results of the User Acceptance Test (UAT), it was concluded that the 

expert system application to detect diseases in watermelon plants using the web-

based Simple Matching Coefficient Similarity (SMCS) method was very useful and 

could be applied to help detect diseases that attack watermelon plants and 

provide information on appropriate treatment to be carried out. 

 

Keyword : Expert System, Watermelon, Web. 
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ABSTRAK 

 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pakar tanaman buah semangka di 

Dinas Tanaman Pangan dan Hortikultura Kabupaten Rokan Hulu, Provinsi Riau 

proses pembudidayaan tanaman semangka juga tidak terlepas dengan persoalan 

penyakit dan hama yang dapat menyerang tanaman semangka. Terbatasnya 

pengetahuan dan kurangnya pemahaman mengenai cara penanganan secara tepat 

dalam mengidentifikasi penyakit tanaman semangka sering mengakibatkan 

pertumbuhan tanaman semangka kurang maksimal, sehingga hasil panen kurang 

memuaskan bahkan bisa mengakibatkan gagal panen. Aplikasi sistem pakar 

mendeteksi penyakit pada tanaman buah semangka dengan menggunakan metode 

Simple Matching Coefficient Similarity (SMCS) telah berhasil dirancang dan 

diimplementasikan dalam bentuk aplikasi berbasis web. Berdasarkan perhitungan 

manual dan implementasi pada aplikasi terhadap data uji maka diperoleh bahwa 

penyakit semangka yang paling tinggi persentasenya adalah penyakit antranoksa 

(kerapak), yaitu 76,19%, maka harus dilakukan penanganan dengan cara kultur 

teknik, yaitu rotasi tanaman yang bukan sefamili dan menjaga kebersihan kebun 

(sanitasi) dapat juga dengan dengan semprotan fungisida. Dari hasil pengujian 

User Aceptance Test (UAT) maka didapatkanlah hasil persentase bahwa 

responden yang menjawab pertanyaan dengan jawaban Sangat Setuju (SS) sebesar 

57 %, Setuju (S) sebesar 34 %, Kurang Setuju (KS) sebesar 7 % dan Tidak Setuju 

(TS) sebesar 2 %. Berdasarkan hasil pengujian User Aceptance Test (UAT), maka 

ditarik kesimpulan bahwa aplikasi sistem pakar mendeteksi penyakit pada 

tanaman buah semangka dengan menggunakan metode Simple Matching 

Coefficient Similarity (SMCS) berbasis web sangat bermanfaat dan bisa terapkan 

untuk membantu mendeteksi penyakit yang menyerang tanaman buah semangka 

dan memberikan informasi penanganan yang tepat untuk dilakukan. 

 

Kata kunci : Sistem Pakar, Semangka, Web. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

SIMBOL KETERANGAN 

 

 

Permulaan sub program. 

 

 

Perbandingan, pernyataan, penyeleksian data yang 

memberikan pilihan untuk langkah selanjutnya . 

 

 

Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada 

pada satu halaman. 

 

Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada 

pada halaman berbeda. 

 

Permulaan/akhir program 

 

Arah aliran program. 

 

Proses inisialisasi/pemberian harga awal. 

 

Proses penghitung/proses pengolahan data. 

 

Proses input/output data 

 

 

Input/output dalam bentuk dokumen yang bisa 

dicetak 

 

2. Simbol Context Diagram 

No Gambar Keterangan 

1 
 

Kesatuan Luar (External Entity) = Merupakan kesatuan 

luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau 
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sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya 

yang akan memberikan input atau menerima output 

sistem. 

2  

 

Proses (Process) = Kegiatan atau kerja yang dilakukan 

oleh, mesin atau komputer dari suatu arus data yang 

masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang 

akan keluar dari proses. 

3 
 

Arus Data (Data Flow) = Arus data mengalir diantara 

proses, simpanan data dan kesatuan.  

 

3. Simbol Data Flow Diagram (DFD) 

No Gambar Keterangan 

1 
 

Kesatuan Luar (Eksternal Entity) = Merupakan kesatuan 

luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau 

sistem lainya yang berada diluar lingkungan luarnya yang 

akan memberikan input atau menerima output sistem 

2  

 

Proses. Simbol ini digunakan untuk melakukan proses 

pengolahan data, yang menunjukkan suatu kegiatan yang 

mengubah aliran data yang masuk menjadi keluaran. 

3  Penyimpanan Data/Data Store merupakan tempat 

penyimpanan dokumen-dokumen atau file-file yang 

dibutuhkan. 

4 
 

Aliran Data. Menunjukkan arus data dalam proses. 
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4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Nama Simbol Keterangan 

Entitas 
 

Persegi panjang menyatakan himpunan entitas 

adalah orang, kejadian, atau berada dimana data 

akan dikumpulkan. 

Atribut 
 

Atribut merupakan informasi yang diambil 

tentang sebuah entitas.  

Relasi 
 

Belah ketupat menyatakan himpunan relasi 

merupakan hubungan antar entitas. 

Link  Garis sebagai penghubung antar himpunan, 

relasi, dan himpunan entitas dengan atributnya. 

 

 


