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ABSTRACT

Rokan Hulu Regency is one of the regencies in Riau Province with the nickname
Negeri Seribu Suluk which is very thick with Islam and has a diversity of arts.
Rokan Hulu also has several tourist attractions which are certainly very
interesting to visit. Rokan Hulu has the potential of natural resources that can be
developed to increase local revenue, one of which is the tourism sector. The
government of Rokan Hulu Regency has carried out promotions through mass
media such as newspapers and pamphlets. However, this method is not sufficient
to inform tourism widely to local and foreign tourists. One solution that can be
used to overcome this weakness is to build a Web-Based Geographic Information
System (GIS) application for Local Tourism Objects and Cultural Recognition of
Rokan Hulu Regency. This Geographic Information System (GIS) displays several
menus, namely: Home, Tourism List, Culture List, News and About. The
application has managed to display the menus well. Testing the application using
Black Box and UAT, from the results of the UAT test, the percentage stating that
this application is feasible is 81.6%.

Keywords: Tourism Object, Culture, Geographic Information System (GIS).



ABSTRAK

Kabupaten Rokan Hulu merupakan salah satu Kabupaten yang ada di Provinsi
Riau dengan julukan Negeri Seribu Suluk yang sangat kental dengan keislaman
dan memiliki keanekaragaman seni. Rokan Hulu juga terdapat beberapa tempat
wisata yang tentunya sangat menarik untuk dikunjungi. Rokan Hulu memiliki
memiliki potensi dari sumber daya alam yang dapat dikembangkan untuk
meningkatkan pendapatan asli daerah salah satu di antaranya adalah sektor
pariwisata. Pemerintah Kabupaten Rokan Hulu telah melakukan promosi melalui
media masa seperti surat kabar dan pamflet. Namun metode tersebut belum cukup
untuk menginformasikan kepariwisataan secara meluas kepada wisatawan lokal
maupun asing. Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi
kelemehan ini adalah dengan membangun sebuah aplikasi Sistem Informasi
Geografis (SIG) Objek Wisata Lokal Dan Pengenalan Budaya Kabupaten Rokan
Hulu Berbasis Web . Sistem Informasi Geografis (SIG) ini menampilan beberapa
menu yaitu : Home, List Wisata, List Budaya, Berita dan About. Aplikasi telah
berhasil menampilkan menu — menu tersebut dengan baik. Pengujian aplikasi
menggunakan Black Box dan UAT, dari hasil pengujian UAT, persentase
menyatakan aplikasi ini layak adalah 81,6%.

Kata Kunci : Objek Wisata, Budaya, Sistem Informasi Geografis (SIG).
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1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol garis air

dan dokumen.

Simbol Nama Keterangan
Simbol proses Menggambarkan proses yang
. dilakukan secara
komputerisasi .
komputerisasi.
Simbol yang menyatakan input
| -
/ / nput - Output dan output data.
lT S Menggambarkan aliran proses

Simbol decision | Menggambarkan
pengambilan keputusan dalam
( keputusan) sistermn.

proses

<
-

Terminator

Untuk memulai
mengakhiri suatu kegiatan.

dan

2.

Simbol Activity Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Memperlihatkan bagaimana masing-
Actifity masing kelas antarmuka
berinteraksi satu sama lain

saling

|
<

Simbol
decision

( keputusan)

keputusan dalam sistem

Menggambarkan proses pengambilan

XX




: .| Initial Node | B2daimana objek dibentuk atau
e diawali
_ Simbol garis | Menggambarkan aliran proses dan
«— air dokumen

3. Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.
1 ! LifeLine
Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
2 |_| ¢ Message informasi  tentang aktifitas yang
terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
3 K—1 Message informasi  tentang aktifitas yang
terjadi
4. Simbol Use Case
NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran
1 Actor yang pengguna mainkan Kketika
berinteraksi dengan use case.
Hubungan dimana objek anak
L (descendent) berbagi perilaku dan
2 < Generalization struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

XXi




Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem

menghasilkan  suatu
terukur bagi suatu aktor

hasil

yang
yang

XXii




