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ABSTRAK 

Bahasa Melayu Tuanku Tambusai merupakan salah satu alat komunikasi 

yang digunakan oleh masyarakat di Kecamatan Tambusai. Namun sekarang ini, 

pengguna media sosial menggunakan berbagai bahasa antara lain, bahasa 

Indonesia, bahasa campuran dengan bahasa daerah, termasuk singkatan dan kata-

kata gaul yang dapat menyebabkan salah dalam pengejaan. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut dibutuhkan suatu teknologi yang dapat mengoreksi 

kesalahan ejaan penulisan, salah satunya teknologi dalam bidang Natural 

Language Processing (NLP) dengan metode Damerau Levenshtein Distance. 

Metode Damerau Levenshtein Distance ini juga merupakan pengembangan dari 

metode Levenshtein Distance yang sebelumnya memiliki 3 operasi edit, dan pada 

metode Damerau Levenshtein Distance sudah memiliki 4 operasi edit dengan 

penambahan operasi transposition. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan 

suggestionadequacy, maka didapatkan nilai 75,33% dari 300 kata uji, dimana 176 

kata bernilai 1, 112 kata bernilai 0,5 dan 12 kata bernilai -0,5. 
 

Kata kunci : Bahasa Melayu Tuanku Tambusai, NLP, Damerau Levenshtein 

Distance 
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ABSTRACT 

 

Tuanku Tambusai Malay is one of the communication tools used by people in 

Tambusai sub-district. But nowadays, social media users use various languages, 

including Indonesian, a mixed language with regional languages, including 

abbreviations and slang words that can cause spelling mistakes. To overcome 

these problems, a technology that can correct spelling errors is needed, one of 

which is technology in the field of Natural Language Processing (NLP) with the 

Damerau Levenshtein Distance method. The Damerau Levenshtein Distance 

method is also a development of the Levenshtein Distance method which 

previously had 3 edit operations, and the Damerau Levenshtein Distance method 

already had 4 edit operations with the addition of a transposition operation. 

Based on the results of the test using the suggestion adequacy, a score of 75.33% 

was obtained from the 300 test words, of which 176 words were worth 1, 112 

words were worth 0.5 and 12 words were worth -0.5. 

 

Key words : Tuanku Tambusai Malay, NLP, Damerau Levenshtein Distance 
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1. Simbol Flowchart 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 
 

 
Simbol komputerisasi 

Menggambarkan proses yang di 
lakukan secara terkomputerisasi. 

  

Input-Output 

 Simbol yang menyatakan input 

dan output data. 

  

Simbol garis 

Menggambarkan aliran proses  

dan dokumen. 

  

Simbol decision 
( Keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan dalam 
sistem. 

  

Terminator 

Untuk memulai (start) atau akhir 

(end) dari sesuatu kegiatan. 

  

Document 
 

Mencetak keluaran dalam bentuk 

dokumen (melalui printer) 

  

Preparation 

Simbol yang menyatakan 

penyediaan tempat penyimpanan 
suatu pengolahan untuk memberi 

harga awal 

  

 

Display 

Simbol yang Menyatakan yang 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layar, plotter, 
printer dan sebagainya 

. 
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2. Simbol Activity Diagram 

NO Simbol Nama Deskripsi 

 

1 

 

 

 

 

Action State 

 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu 

aliran aktifitas. 

 

2 

 

 

 

 

 

State 

 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

 

3 

 

 

 

 

Control Flow 

 

Menggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen yang lain. 

 

4 

 

 

 

 

Initial State 

 

Menggambarkan titik awal 

silkus hidup suatu elemen. 

 

5 

 

 

 

 

Final State 

 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadikan kondisi akhir 

suatu elemen. 

 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

NO Simbol Nama Deskripsi 

 

1 
 

 

 

 

 

 

 

Object 

 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang mengirim dan 

penerima massage. 

 

2 

 

Message 

 

Message 

 

 

 

Message 

 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 
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4. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1 

 

 

 

 

 

Case 

Menggambarkan 

Proses/Kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor. 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan  

entitas/subyek yang dapat 

dilakukan suatu proses. 

3  

-End1         -End2 
 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case dengan 

case yang lain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


