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ABSTRACT 

 

Oil palm plantations are currently one of the types of plantation crops that occupy 

an important position in the agricultural sector because oil palm is more 

profitable. The Plantation Office of Riau Province noted that Rokan Hulu 

Regency was the district with the most palm oil mills, namely 45 Palm Fruit Mills 

(PKS) and the largest producer of oil palm fruit commodities, with a land area of 

264,942 hectares with a production of 689,382 tons. One of the palm oil mills in 

Rokan Hulu Regency is PT. Kencana Utama Sejati, but there is no system for 

predicting the total tonnage of palm fruit receipts and the input system for 

tonnage receipts is still manual with Microsoft excel. So that it makes readiness 

for an increase in the tonnage of oil palm fruit that is not good which makes 

payments late to oil palm fruit farmers. Multiple linear regression is to predict the 

effect of two or more predictor variables on one criterion variable to prove 

whether or not there is a functional relationship between two independent 

variables (X) or more with a dependent variable (Y). The system utilizes data 

mining of oil palm fruit receipts in the past (historically) for 30 days with the 

independent variables being the number of farmers and the price of Fresh Fruit 

Bunches (FFB), while the dependent variable is oil palm fruit tonnage (Y). In its 

application, the Multiple linear regression method on the system is able to predict 

the total tonnage of oil palm fruit receipts. Overall, the prediction accuracy rate 

of palm fruit tonnage revenue for one month is 99.99%, with the lowest prediction 

accuracy rate on June 3, 2022 at 88%, while the highest prediction accuracy is on 

June 5, 2022 and June 07 2022 amounting to 100%. 

 

Keywords: Data Mining, Multiple Linear Regression, Oil Palm Fruit, Palm Oil 

Mill, Prediction. 
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ABSTRAK 

 

Tanaman Kelapa Sawit saat ini menjadi salah satu jenis tanaman perkebunan yang 

menduduki posisi penting disektor pertanian sebab kelapa sawit lebih 

menguntungkan. Dinas Perkebunan Provinsi Riau mencatat Kabupaten Rokan 

Hulu menjadi kabupaten dengan pabrik kelapa sawit terbanyak yaitu sebanyak 45 

Pabrik Buah Kelapa Sawit (PKS) dan penghasil komoditi buah kelapa sawit 

terbesar yaiu luas lahan 264.942 Ha dengan produksi 689.382 Ton. Salah satu 

pabrik kelapa sawit di Kabupaten Rokan Hulu adalah PT. Kencana Utama Sejati, 

namun belum ada sistem prediksi jumlah tonase penerimaan buah kelapa sawit 

dan sistem input penerimaan tonase masih manual dengan Microsoft excel. 

Sehingga membuat kesiapan akan melonjaknya tonase buah kelapa sawit kurang 

baik yang membuat keterlambat dalam pembayaran kepada petani buah kelapa 

sawit. Multiple linear regression adalah untuk meramalkan pengaruh dua variable 

predictor atau lebih terhadap satu variable kriterium untuk membuktikan ada atau 

tidaknya hubungan fungsional antara dua variabel bebas (X) atau lebih dengan 

sebuah variable terikat (Y). Sistem memanfaatkan data mining penerimaan buah 

kelapa sawit dimasa lalu (historis) selama 30 hari dengan variabel bebas yaitu 

jumlah petani dan harga Tandan Buah Segar (TBS), sedangkan variabel terikat 

yaitu tonase buah kelapa sawit (Y). Dalam penerapannya metode Multiple linear 

regression pada sistem mampu untuk memprediksi jumlah tonase penerimaan 

buah kelapa sawit. Secara keseluruhan tingkat akurasi prediksi penerimaan tonase 

buah kelapa sawit selama satu bulan sebesar 99,99%, dengan tingkat akurasi 

prediksi terendah yaitu pada tanggal 03 Juni 2022 sebesar 88%, sedangkan akurasi 

prediksi tertinggi yaitu pada tanggal 05 Juni 2022 dan tanggal 07 Juni 2022 

sebesar 100%. 
 

Kata Kunci:  Buah Kelapa Sawit, Data Mining, Multiple Linear Regression, 

Pabrik Kelapa Sawit, Prediksi. 
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