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ABSTRAK 

WhatsApp merupakan aplikasi pesan instan untuk smartphone, WhatsApp juga 

memiliki fitur yang bisa menyimpan dokumen, berbagi lokasi, Video call dan juga 

bisa berbagi gambar melalui media gambar. Tetapi jika ukuran gambar terlalu 

tinggi, maka akan dilakukan kompresi ukuran sehingga menimbulkan efek noise 

(bintik-bintik) dan foto yang dikirimkan blur. Penajaman gambar atau citra adalah 

pengubahan nilai piksel secara otomatis sehingga menghasilkan efek penampakan 

citra yang lebih ekpresif sesuai dengan kebutuhan pengguna. Semakin tajam 

gambar yang ditampilkan maka akan semakin detail pula informasi yang 

disajikan. Berkaitan dengan permasalahan tersebut, maka dilakukan perbaikan 

citra gambar terhadap 12 foto yang diambil dari media gambar WhatsApp dengan 

menggunakan metode Papoulis-Gerchberg. Hasil implementasi dari penelitian ini 

adalah membangun aplikasi perbaikan kualitas citra untuk meningkatkan kualitas 

gambar dari WhatsApp. pengujian dilakukan menggunakan Mean Square Error 

(MSE) dan Peak Signal Noise Ratio (PSNR). Berdasarkan hasil pengujian dapat 

disimpulkan bahwa algoritma Papoulis-Gerchberg dalam teknik Super-Resolusi 

merekonstruksi citra lebih pada ketegasan dan kejelasan garis, sementara untuk 

kekonsistenan warna kurang dapat diandalkan dengan baik. Kualitas citra hasil 

rekonstruksi sendiri bergantung pada jumlah citra masukkan dan tingkat 

kerumitan citra yang akan direkonstruksi.   

Kata Kunci : Gambar, Papoulis-Gerchberg, PSNR, WhatsApp, 
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ABSTRACT 

WhatsApp is an instant messaging application for smartphones, WhatsApp also 

has features that can save documents, share locations, video calls and can also 

share images through image media. But if the image size is too high, size 

compression will be carried out, causing a noise effect (spots) and the photo sent 

will be blurry. Sharpening an image or image is changing the pixel value 

automatically to produce a more expressive image appearance effect according to 

user needs. The sharper the image displayed, the more detailed the information 

presented. In connection with these problems, image correction was carried out 

on 12 photos taken from the WhatsApp image media using the Papoulis-

Gerchberg method. The result of the implementation of this research is to build an 

image quality improvement application to improve the image quality of 

WhatsApp. testing was carried out using the Mean Square Error (MSE) and Peak 

Signal Noise Ratio (PSNR). Based on the test results it can be concluded that the 

Papoulis-Gerchberg algorithm in the Super-Resolution technique reconstructs 

images more on firmness and clarity of lines, while color consistency is less 

reliable. The quality of the reconstructed image itself depends on the number of 

input images and the level of complexity of the image to be reconstructed. 

Keywords: Image, Papoulis-Gerchberg, PSNR, WhatsApp. 
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