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ABSTRACT

Sardines are processed fish products that have soft spines so that they can be
easily consumed by anyone. In making sardines at home, they still use the manual
method which is cooked using a stove, and sardines are boiled using a pressure
cooker. But if you only use the stove, of course there is no notification or control
when the sardines are cooked. So we need a home or homemade sardine maturity
tool with a 1602 blue blacklight LCD display, which will later be used as a tool
for detecting sardine maturity. The maturity of the sardines can be seen on the
LCD display 1602 blue blacklight, so that the user of this tool can control how to
cook the sardines so that the results are still cooked well. Sardines will cook at a
temperature of 100°C and a green circle as a marker of the fish has cooked which
can be seen in the Blynk application and a timer with a time of £60 Minutes. Then
after testing the User Acceptence Test (UAT) by distributing questionnaires to 5
respondents, the results from the Design of Homemade Sardine Maturity Level
Tool With 1602 Blue Blacklight LCD Display are running well as desired and
very helpful for those who produce home-made sardines in control the cooking of
sardines.

Keywords: Sardines, LCD Display 1602 Blue Blacklight, Homemade.



ABSTRAK

Sarden merupakan produk olahan ikan yang telah memiliki duri lunak
sehingga mudah dikonsumsi oleh siapa saja. Dalam pembuatan sarden rumahan
masih menggunakan cara manual yang mana dimasak menggunakan kompor, dan
ikan sarden direbus dengan menggunakan presto. Namun jika hanya
menggunakan kompor, tentu tidak ada pemberitahuan atau pengontrol ketika ikan
sarden telah matang. Maka diperlukan suatu alat kematangan ikan sarden rumahan
atau homemade dengan LCD display 1602 blue blacklight, yang nantinya alat ini
digunakan sebagai alat pendeteksi kematangan ikan sarden. Kematangan ikan
sarden dapat dilihat pada LCD display 1602 blue blacklight, sehingga pengguna
alat ini dapat mengontrol cara masak ikan sarden agar hasilnya tetap masak
dengan baik. Ikan Sarden akan masak pada suhu 100°C dan lingkaran hijau
sebagai penanda ikan telah masak yang terlihat pada aplikasi Blynk dan timer
dengan waktu +60 Menit. Kemudian setelah dilakukan  pengujian User
Acceptence Test (UAT) dengan menyebar kuesioner ke 5 responden, maka hasil
dari Rancang Bangun Alat Tingkat Kematangan Ikan Sarden Homemade dengan
LCD Display 1602 Blue Blacklight ini berjalan dengan baik sesuai yang
diinginkan serta sangat membantu pihak yang memproduksi sarden rumahan
dalam mengontrol pemasakan ikan sarden.

Kata Kunci : Ikan Sarden, LCD Display 1602 Blue Blacklight, Homemade.
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1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

Simbol proses

komputerisasi

Menggambarkan proses yang
dilakukan secara

komputerisasi.

\

Input - Output

Simbol yang menyatakan input

dan output data.

/
I —

Simbol garis air

Menggambarkan aliran proses

dan dokumen.

Simbol decision

Menggambarkan proses

pengambilan keputusan dalam

misalnya  layar,  monitor,

%
<> (keputusan) sistem.
_ Untuk memulai dan
O Terminator mengakhiri suatu kegiatan.
Simbol yang  menyatakan
penggunaan peralatan output
Display

printer dan lainnya.
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