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ABSTRACT

Internet of Things (IoT) is a concept that aims to expand the benefits of
continuously connected internet connectivity. Weeds are plants whose presence is
undesirable to man. The presence of weeds causes competition between the main
crop and weeds. The process of growing the height rate of weeds on oil palm
plantations is very fast. Weeds are one of the nuisance plants of oil palm
plantations. So it often overcomes obstacles in measuring the growth and age of
weeds, because distant plantations cannot be controlled every day. Weeds must be
eradicated at least two weeks once, otherwise the yield will decrease and be
disturbed, so that the income of oil palm farmers will be reduced. Thus, it is
necessary to build an Internet of Things (10T) based system tool to make it easier
for plantation owners to measure weed height growth. Weed measuring device
was well received by respondents based on testing getting 93% satisfactory
answers, 5% Quite Satisfactory and 2% Unsatisfactory.

Keywords: Weeds, Palms, Gauges, Tools.
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ABSTRAK

Internet of Things (loT) merupakan suatu konsep yang bertujuan untuk
memperluas manfaat dari konektivitas internet yang tersambung secara terus
menerus. Gulma ialah tumbuhan yang kehadirannya tidak dikehendaki oleh
manusia. Keberadaan gulma menyebabkan terjadinya persaingan antara tanaman
utama dengan gulma. Proses pertumbuhan tingkat ketinggian gulma pada
perkebunan sawit sangat cepat. Gulma merupakan salah satu tanaman pengganggu
perkebunan sawit. Sehingga sering mengalamai kendala dalam mengukur
pertumbuhan dan usia gulma, karena perkebunan yang jauh tidak dapat dikontrol
setiap hari. Gulma harus dibasmi minimal dua minggu satu kali, jika tidak hasil
panen akan menurun dan terganggu, sehingga pendapatan petani sawit akan
berkurang. Dengan demikian diperlukan membangun sebuah alat sistem berbasis
Internet of Things (IoT) untuk memudahkan pemilik perkebunan dalam
melakukan pengukuran pertumbuhan tinggi gulma. Alat pengukur gulma dapat
diterima dengan baik oleh responden berdasarkan pengujian mendapatkan hasil
93% jawaban Memuaskan, 5% Cukup Memuaskan dan 2% Tidak Memuaskan.

Kata Kunci: Gulma, Sawit, Pengukur, Alat.
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

NO Simbol Nama Deskripsi
1. Flow Direction | Digunakan untuk
D menghubungkan antar simbol
(connection).
2 Terminator Untuk memulai (start) atau
C) akhir ~ (end) dari  sesuatu
kegiatan.
3 Processing Simbol yang digunakan untuk
pemprosesan suatu kegiatan.
4 Decision Pemilihan proses berdasarkan
<> kondisi yang ada.
5 Input-output Simbol yang menyatakan input
E dan output data.
6 Preparation Simbol yang digunakan untuk
< > mempersiapkan  penyimpanan
di dalam storage.
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