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ABSTRACT 

Papaya is a fruit plant in the form of herbs from the Caricaceae family 

originating from Central America and the West Indies and even the area around 

Mexico and Coasta Rica. Papaya fruit has several types, in this study only used 3 

types of variates namely Papaya California, Papaya Red Pomegranate and 

Papaya Sukma. In general, the classification process carried out to determine the 

level of ripeness of papaya fruit is still using the manual method. Classification in 

this way has several weaknesses including fatigue, differences in perception, the 

time it takes is relatively long and produces various and inconsistent papaya fruit. 

Therefore, we need a method for classifying papaya fruit with a computerized 

system created using the Convolutional Neural Network (CNN) method. CNN is 

one type of Deep Learning algorithm which is the development of Multi Layer 

Precepton (MLP) which is able to process 2-dimensional data. This system is 

designed and built using the Matlab tools version R2021A. In research with 

testing new data totaling 200 application image data managed to classify the 

result, namely raw, ripe, ripe, and rotten with an accuracy of 91,5% which was 

considered to have been able to classify papaya fruit maturity and test results 

using the UAT (User Acceptance Test) test with 5 respondents producing an agree 

value with a percentage of 79,2%. 

 

Keywords: Convolutional Neural Network (CNN), Papaya California, Medel 

and Sukma, Classification, Deep Learning 
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ABSTRAK 

Pepaya merupakan tanaman buah berupa herba dari famili Caricaceae yang 

berasal dari Amerika Tengah dan Hindia Barat bahkan kawasan sekitar Mexsiko 

dan Coasta Rica. Buah pepaya memiliki beberapa jenis, pada penelitian ini hanya 

mengunakan 3 buah jenis variates yaitu Pepaya California, Pepaya Merah Delima 

dan Pepaya Sukma. Secara umum untuk proses klasfikasi yang dilakukan untuk 

menentukan tingkat kematangan buah pepaya masih menggunakan cara manual. 

Klasfikasi dengan cara ini memiliki beberapa kelemahan diantaranya kelelahan, 

perbedaan persepsi, waktu yang dibutuhkan relatif lama serta menghasilkan buah 

pepaya yang beragam dan tidak konsisten. Oleh karena itu, perlukan suatu metode 

untuk pengklsifikasian buah pepaya dengan sistem terkomputersasi yang di buat 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN). CNN adalah 

merupakan salah satu jenis algoritma Deep Learning yang merupkan 

pengembangan dari Multi Layer Precepton (MLP) yang mampu mengolah data 2 

dimensi. Sistem ini di rancang dan dibangun menggunkan tools matlab versi 

R2021A. Pada penelitian dengan pengujian data baru berjumlah 200 data citra 

aplikasi berhasil mengklasifikasi dengan hasil yaitu mentah, mengkal, matang, 

dan busuk dengan hasil akurasi 91,5% yang dinilai telah mampu melakukan 

klasifikasi kematangan buah pepaya dan hasil pengujian menggunakan pengujian 

UAT (User Acceptance Test)  dengan 5 responden menghasilkan nilai setuju 

dengan presentase 79,2%. 

 

 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network (CNN), Pepaya California, Medel 

dan Sukma, Klasifkasi, Deep Learning 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses 

yang dilakukan secara 

komputerisasi 

 

Input - Output 

Simbol yang 

menyatakan input  dan 

output data 

 

 

 
Simbol garis air 

Menggambarkan 

aliran proses dan 

dokumen 

 

 
Simbol decision  

( keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan 

dalam sistem 

 

Terminator 

Untuk memulai dan 

mengakhiri suatu 

kegiatan 

 

Document 

Mencetak keluaran 

dalam bentuk dokumen 

( melalui printer ) 

 

Proses Manual 

Pelaksanaan 

pemrosesan yang 

dilaksanakan secara 

manual. 
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2. Simbol Use Case  

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen  

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang 

tidak mandiri (independent). 

3 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

di atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas perilaku 

dari use case sumber pada suatu 

titik yang diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 
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9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang bekerja sama 

untuk menyediakan prilaku yang 

lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 

10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi 

 

3. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

4. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 
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3 
 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


