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ABSTRAK

Penelitian ini Bertujuan untuk Melihat dan Mengetahui Pengaruh Penggunan
Metode Pembelajaran Bermain Tipe Permainan Panah Soal untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Fisika Siswa di SMP Negeri 1 Kepenuhan Pada Pokok Bahasan
Energi dan Usaha. Penelitian ini Merupakan Pre-Eksperimen dengan Pendekatan
Deskriptif Kuantitatif dengan Desain One-Group Pretest-Postest Design. Populasi
Penelitian adalah Seluruh Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1 Kepenuhan sebanyak
57 Siswa yang Terdiri dari Dua Kelas. Sampel yang Ditetapkan adalah Kelas VIII
B Sebanyak 28 Siswa yang diambil Secara Simple Random Sampling. Instrumen
Penelitian Berupa Angket Motivasi Belajar. Hal ini ditunjukan Hasil yang
diperoleh dari Rata-Rata Persentase Angket Awal Siswa 70,75% dan Pada
Angket Akhir Menjadi 75,29%. Berdasarkan Hasil Perhitungan Korelasi yang
Telah Diperoleh Bahwa Nilai ryiwng= 0,998 sedangkan Nilai repe Sebesar 0,374.
Dengan demikian ryiwung Lebih Besar dari pada el (Fnitung > Favel). S€hingga dapat
disimpulkan bahwa terdapat Pengaruh Motivasi Belajar Fisika Siswa Setelah
Menggunakan Metode Pembelajaran Bermain.

Kata Kunci : Metode Bermain, Motivasi, Energi dan Usaha



THE EFFECT OF PLAY METHOD LEARNING TYPE OF GAME ARROW
PROBLEM TO IMPROVE STUDENT LEARNING MOTIVATION IN
PHYSICAL SMP NEGERI 1 KEPENUHAN THE SUBJECT OF ENERGY
AND EFFORT

ABSTRACT

This research aims to see and know the effect of play method learning type of
game arrow problem to improve student learning motivation in physical SMP
Negeri 1 Kepenuhan the subject of energy and effort. The research is pre-
eksperimen deskriptive with quantitative approach with a design One-Group
Pretest-Postest Design. The population research is all students in class VIII SMP
Negeri 1 Kepenuhan of as much as 57 students consisting of two classes. The
sample set was a class VIII b 28 students taken in simple random sampling .
Motivation to learn an instrument of research poll. It can be seen of the results
obtained than average the percentage of early poll students 70,75 % and in the
end become poll 75,29 %. Based on the results of the correlation calculations that
have been acquired that the total amount of rhiwng = 0,998 while the value of ripel
0,374 as much as . Thus rhitung is greater than the rtabel (rhiwng > rtaber). SO that
we can conclude that there is the influence of motivation learn physics students
after using a method of learning play.

Keywords: Playing Methods, Motivation, Energy and Effort
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