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ABSTRAK 

 

Kambing merupakan salah satu ternak unggulan dibeberapa wilayah di 

Indonesia.Tingginya produksi kambing di Indonesia dikarenakan kambing dapat 

dimanfaatkan mulai dari daging hingga kulitnya.Para peternak sebagian besar 

masih memiliki pengetahuan yang rendah tentang pengendalian penyakit 

sedangkan agen penyakit kambing berkenilaimbang subur di daerah yang beriklim 

tropis seperti Indonesia.Jumlah pakar yang mengetahui tentang penyakit masih 

terbatas dan kurang memadai, sehingga membuat kebanyakan peternak kambing 

melakukan sendiri identifikasi penyakit dengan pengetahuan terbatas, akhirnya 

penanganan penyakit kurang optimal, begitu juga dengan yang berada di daerah 

pedesaaan.Teknologi informasi seperti sistem pakar dapat membantu para 

peternak dalam melakukan penanganan dini terhadap penyakit yang menyerang 

kambing.Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu teknologi yang 

dapat mendeteksi penyakit pada kambing boer dengan metode Fuzzy K-Nearest 

Neighbor. Metode Fuzzy K-Nearest Neighbormemiliki dua kelebihan jika 

dibandingkan dengan algoritme K-Nearest Neighbor, yaitu dapat memberikan 

pertimbangan dalam menentukan pilihan. Berdasarkan hasil pengujian maka Hasil 

yang didapatkan dari perhitungan tersebut adalah 3 urutan jarak euclidion terdekat 

yaitu pertama 89.00375634, kedua 89,40731873 dan 89,45204661. 

 
Kata kunci :Kambing Boer , SPK, Fuzzy K-Nearest Neighbor. 
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ABSTRACT 

 

Goats are one of the leading livestock in several regions in Indonesia. The 

high production of goats in Indonesia is because goats can be used from meat to 

skin. Most breeders still have low knowledge about disease control, while disease 

agents in goats thrive in tropical climates such as Indonesia. The number of 

experts who know about diseases is still limited and inadequate, thus making most 

goat breeders carry out their own identification of diseases with limited 

knowledge, ultimately the handling of diseases is not optimal, as well as those in 

rural areas. Information technology such as expert systems can help the farmers. 

farmers in carrying out early treatment of diseases that attack goats. To overcome 

these problems a technology is needed that can detect disease in boer goats with 

the Fuzzy K-Nearest Neighbor method. The Fuzzy K-Nearest Neighbor method 

has two advantages when compared to the K-Nearest Neighbor algorithm, namely 

it can provide consideration in making choices. Based on the test results, the 

results obtained from these calculations are 3 orders of the closest Euclidean 

distance, namely first 89.00375634, second 89.40731873 and 89.45204661. 

 

Keywords: Boer Goat, SPK, Fuzzy K-Nearest Neighbor 
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DAFTAR SIMBOL DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 
Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses 

yang dilakukan secara 

komputerisasi 

 

Input – Output 

Simbol yang 

menyatakan input  dan 

output data 

 

 

 

Simbol garis air 

Menggambarkan 

aliran proses dan 

dokumen 

 

 
Simbol decision  

( keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan 

dalam sistem 

 

Terminator 

Untuk memulai dan 

mengakhiri suatu 

kegiatan 

 

Document 

Mencetak keluaran 

dalam bentuk dokumen 

( melalui printer ) 

 

Drum Magnetic 

Menunjukkan Input-

Output, mengunakan 

drum magnetic 

 

Simbol Manual 

Operation 

Simbol yang 

menunjukkan 

pengolahan yang tidak 

dilakukan oleh 

computer 
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Rangka Dari Sebuah 

Dokumen 

Rangka dokumen 

diindikasikan dengan 

pemberian nomor 

dokumen pada sudut 

sebelah kanan simbol 

dokumen 

  

 

Arsip 

Arsip dokumen yang 

disimpan secara manual. 

Huruf yang tercantum 

dalam simbol 

mengidikasikan urutan 

pengarsipan. N=urut 

nomor, A=urut abjad, 

T=urut tanggal.  

 

2. Simbol Diagram Konteks 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Eksternal Entity Menunjukan bagian 

luar sistem atau 

sumber input dan 

output 

 

 

Garis aliran Menunjukan arus sata 

antar simbol/proses 

 

 

Sistem Menunjukan sistem 


