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ABSTRACT

Tanjung Belit Village is one of the villages in Rambah District, Rokan Hulu
Regency, Riau Province, Indonesia. Administrative management in Tanjung Belit
Village still uses Ms.Office in its data collection, this also of course tends to be
less effective because the data is easily lost, it is difficult to search data, it is
susceptible to computer viruses and there is no data backup, so an application is
needed that can help administrators village in helping all the problems
encountered. Tracing is carried out using the Drill Down Method, which is a way
to get information in which a problem solver will be able to display a summary
view, then successively display details at a lower level. By building this
application, hopefully it can help Tanjung Belit Village in managing village
administration to be easier, faster and more accurate. Through an application
designed with the programming language PHP and MySQL as the database, and
can provide output results in accordance with the analysis and the purpose of
writing this thesis. Based on the UAT test with 5 respondents, the value strongly
agrees with a percentage of 89%.

Keywords : Drill Down, Administration, PHP, MySQL



ABSTRAK

Desa Tanjung Belit merupakan salah satu desa yang ada di Kecamatan Rambah,
Kabupaten Rokan Hulu, Provinsi Riau, Indonesia. Pengurusan Administrasi di
Desa Tanjung Belit masih menggunakan Ms.Office dalam pendataannya, hal ini
juga tentunya cenderung kurang efektif dikarenakan data tersebut mudah hilang,
sulit melakukan pencarian data, mudah terserang virus komputer dan tidak
adanya backup data, sehingga dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat membantu
pengurus desa dalam membantu segala masalah yang dihadapi. Penelusuran
dilakukan dengan menggunakan Metode Drill Down, yaitu suatu cara untuk
mendapatkan informasi di mana seorang pemecah masalah akan dapat
menampilkan tampilan ringkasan, kemudian secara berturut-turut menampilkan
rincian-rincian di tingkat yang lebih rendah. Dengan membangun aplikasi ini,
semoga dapat membantu Desa Tanjung Belit dalam mengelola administrasi desa
menjadi lebih mudah, cepat, dan lenih akurat. Melalui Aplikasi yang dirancang
dengan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai databasenya, dan dapat
memberikan hasil output sesuai dengan analisa dan tujuan penulisan skripsi ini.
Berdasarkan pengujian UAT dengan 5 responden menghasilkan nilai sangat setuju
dengan presentase 89%.

Kata kunci : Drill Down, Administrasi, PHP, MySQL
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No

Simbol

Nama

Keterangan

Flow Direction

Digunakan untuk
menghubungkan antar

simbol (connection)

Terminator

Untuk memulai (start)
atau akhir (end) dari

suatu kegiatan.

Processing

Simbol yang digunakan
untuk pemrosesan suatu

kegiatan.

Decision

Pemilihan proses
berdasarkan kondisi

yang ada.

Input-Output

Simbol yang
menyatakan input dan

output data.

Dokumen

Simbol yang
menyatakan input dan
output yang berasal dari
dokumen/hardfile

berupa lembaran.

J guo e

Database

Simbol yang
menyatakan database

sistem.
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Manual
Operation

Menggambarkan pengolahan
yang tidak di lakukan
komputer

_/
V

Offline Storage

Simbol yang menjelaskan
bahwa data akan di simpan

2. Simbol Use Case

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses/
kegiatan yang dapat
L Case dilakukan oleh actor
Menggambarkan
entitas/subyek yang dapat
2. melakukan suatu proses
Aktor
-END1  -END2 Relasi antara case dengan
3. > Relation aktor gtaupun case deangan
N . case lain.
3. Simbol Statistic Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
Class Menggambarkan proses/
kegiatan yang dapat
L Class dilakukan oleh aktor
End? -End4
— Menggambarkan  hubungan
i komponen-komponen
1 *
2. | mmmmmmees > Relation didalam static diagram
Endl end?2
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Association Class

* : *

-Endl -End2

Association
Class

Class yang terbentuk dari
hubungan antara dua buah
class.

4. Simbol Sequence Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan pOS-pos
Objek H
1 . Objek obyek_ yang pengirim dan
penerima message
Message Menggambarkan aliran pesan
5 Message Massage yang dikirim oleh pos-pos
€ -—— obyek.
5. Activity Diagram
No | Simbol Nama Deskipsi

ActionState

Action State

Menggambarkan keadaan dari
suatu elemen dalam suatu aliran
aktifitas.

State

Menggambarkan kondisi suatu
elemen.
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Menggambarkan aliran aktifitas

—_— -
dari suatu elemen ke elemen
_________ > Control Flow lain.
Menggambarkan titik awal
. . siklus hidup suatu elemen.
Initial State
Menggambarkan titik akhir yang
: menjadi kondisi akhir suatu
Final State

elemen.




