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Abstract

Autism is a mental development disorder in children that makes it difficult
for a child to interact socially. In general, the symptoms of autism are detected at
an early age of child development before reaching three years. Symptoms and
severity of autism also tend to vary from person to person. Autism diagnosis can
usually be known by an expert/expert in the field of child development, but
actually parents can also make an initial diagnosis of the possibility of autism in
children by observing children's behavior in their daily lives, especially from how
to communicate, interact socially with their peers, and the ability to imagine in
children. child. The solution applied in this application makes it easy for parents
to be able to regularly see their child's development. It also makes it easier for the
health side to determine the solution to the symptoms suffered by the child. The
implementation of this expert system is assisted by using the Variable-Centered
Intelligent Rule System (VCIRS) method. The output on the system is whether
there is a possibility of autism in a child based on the symptoms given to the
system and provides a therapeutic reference for these symptoms.

Keywords: Autism, Diagnosis, Expert system, Variable-Centered Intelligent
Rule System) VCIRS
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Abstrak

Kata kunci: Autisme, Diagnosa, Sistem pakar, Variable-Centered Intelligent
Rule Syste) VCIRS

Autisme merupakan gangguan perkembangan mental pada anak yang
menyebabkan seorang anak sulit untuk berinteraksi social. Secara umum, gejala
autisme terdeteksi pada usia awal perkembangan anak sebelum mencapai tiga
tahun. Gejala dan tingkat keparahan autisme juga cenderung bervariasi pada tiap
penyandang. Diagnosa autisme biasanya dapat diketahui oleh seorang pakar/ahli
dibidang tumbuh kembang anak, namun sebenarnya orang tua juga dapat
melakukan diagnosa awal kemungkinan autisme pada anak dengan melakukan
pengamatan perilaku anak dalam kesehariannya terutama dari cara berkomunikasi,
berinteraksi sosial dengan anak sebayanya, dan kemampuan berimajinasi pada
anak. solusi yang diterapkan di dalam aplikasi ini memberikan kemudahan kepada
pihak orang tua untuk bisa secara teratur melihat perkembangan anak. Juga
memberikan kemudahan kepada pihak kesehatan untuk menentukan solusi dari
gejala yang diderita oleh anak tersebut. Didalam penerapan sistem pakar ini
dibantu dengan menggunakan metode Variable-Centered Intelligent Rule Syste)
VCIRS. keluaran pada sistem berupa ada tidaknya kemungkinan autisme pada
seorang anak berdasarkan gejala yang diberikan kepada sistem dan memberikan
referensi terapi untuk gejala tersebut.
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

NO

Simbol

Nama

Deskripsi

1.

Flow Direction

Digunakan untuk menghubungkan

antarsimbol (connection).

—_—
<—
2 Untuk memulai (start) atau akhir
C:) Terminator (end) dari sesuatu kegiatan.
3 Simbol yang digunakan untuk
Processing pemprosesan suatu kegiatan.
4 Pemilihan proses berdasarkan
<> Decision kondisi yang ada.
5 Simbol yang menyatakan input
D Input-output dan output data.
6 Simbol yang menyatakan input
L/| dan output yang berasal dari
Dokumen dokumen atau hardfile berupa
lembaran.
7 Simbol yang menyatakan

database sistem.

2. Simbol Use case
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No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses atau
1. Case kegiatan yang dapat dilakukan
oleh aktor
Menggambarkan entitas atau
Aktor subyek yang dapat melakukan
2. suatu proses.
-Endl -End2 Relasi antara case dengan actor
3. > Relation .
* * ataupun case dengan case lain

3. Simbol Statistic Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. Class Menggambarkan proses atau
Class kegiatan yang dapat dilakukan
oleh aktor.
2. o i Menggambarkan hubungan kom
1 L) Relation ponen-komponen didalam Static
End1 Endz2 -
Diagram.
3. Assoclationclass o Class yang terbentuk dari
Association
hubungan antara dua buah Class
-End1 Endz CIaSS
4. Simbol Sequence Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
1. Menggambarkan pos — pos obyek
olet yang pengirim dan penerima
! Object

message.

XX




2. Message Menggambarkan aliran  pesan
Message - Message yang dikirim oleh pos-pos obyek.
< ____________
5. Simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
1. .- /fl—--\ _ Menggambarkan keadaan dari suatu
'\ActmnState/_, Action State | elemen dalam suatu aliran aktifitas.
2. Menggambarkan  kondisi  suatu
State State elemen.
3. Mengggambarkan aliran  aktifitas
Control | garj suatu elemen ke elemen lain.
- > Flow
4. Menggambarkan titik awal siklus
Initial State |
hidup suatu elemen.
5. Menggambarkan titik akhir yang
Final State

menjadi kondisi akhir suatu elemen.
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