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ABSTRACT 

An expert system is a system that seeks to adopt human knowledge into computers, 

so that computers can solve problems as experts usually do. With this expert 

system, even ordinary people can "solve quite complex problems that can only be 

solved" with the help of experts. For experts, the expert system will also help their 

activities as highly experienced assistants. The system is designed and 

implemented with the help of a particular programming language to be able to 

complete it as done by the experts/experts. Identifying diseases with various 

symptoms found in mini jackfruit plants and knowing how to control them is 

certainly difficult for us as lay people to overcome these problems quickly and 

precisely. The limitations of an expert make handling mini jackfruit plant diseases 

difficult to do, therefore an expert system is needed that is able to identify mini 

jackfruit plant diseases and how to control them based on the knowledge provided 

directly by the expert or the expert. In this study, an expert system was built to 

diagnose diseases in mini jackfruit by providing conclusions about the type of 

disease suffered, the probability value and how to eradicate it in order to 

determine the probability value of each symptom using the Bayes theorem method 

by multiplying the probability of each disease, then will be obtained the maximum 

probability value of each disease. From the results of manual calculations by 

implementing the Bayes theorem method, it gets a 50% percentage value, namely 

stem rot disease. This system is designed using the PHP programming language 

with MySql database. 
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ABSTRAK 

Sistem pakar adalah sistem yang berusaha mengadopsi pengetahuan manusia ke 

komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah seperti yang biasa 

dilakukan oleh para ahli. Dengan sistem pakar ini, orang awam pun dapat 

menyelesaikan masalah yang cukup rumit yang sebenarnya hanya bisa 

diselesaikan dengan bantuan para ahli. Bagi para ahli, sistem pakar juga akan 

membantu aktivitasnya sebagai asisten yang sangat berpengalaman. Sistem yang 

didesain dan di implementasikan dengan bantuan bahasa pemrograman tertentu 

untuk dapat menyelesaikan seperti yang dilakukan oleh para ahli/pakar. 

Mengidentifikasi penyakit dengan bermacam-macam gejala yang terdapat pada 

tanaman nangka mini dan mengetahuai cara pengendalianya tentunya sulit bagi 

kita sebagai orang awam untuk mengatasi masalah tersebut dengan cara cepat dan 

tepat. Keterbatasan seorang pakar membuat penanganan penyakit tanaman nangka 

mini menjadi sulit dilakukan, oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem pakar 

yang mampu mengidentifikasi penyakit tanaman nangka mini serta cara 

pengendaliannya berdasarkan pengetahuan yang diberikan langsung oleh pakar 

atau ahlinya. Pada penelitian ini dibangun sebuah sistem pakar untuk 

mendiagnosa penyakit pada tanaman nangka mini dengan cara memberikan 

kesimpulan tentang jenis penyakit yang diderita, nilai probabilitasnya dan 

bagaimana cara pemberantasannya guna menentukan nilai probabilitas setiap 

gejala digunakan metode Teorema bayes dengan menglikan probabilitas setiap 

penyakit, maka akan diperoleh nilai probabilitas maksimum setiap penyakit. Dari 

hasil pehitungan manual dengan mengimplementasikan metode Teorema Bayes 

mendapatkan nilai presentasi 50% yaitu penyakit Pangkal Busuk Batang. Sistem 

ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan database MySql. 

 

Kata kunci : Teorema bayes, Penyakit Tanaman Nangka Mini, Sistem Pakar 
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DAFTAR SIMBOL 

1. FLOWCHART 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

output yang berasal dari 

dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 
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2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 
 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case deangan 

case lain. 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 
-End1             -end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static diagram 

 

 

3. 

Association Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

class. 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 
  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 
    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

 

USE CASE 

Objek 
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5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskipsi 

 

1. 

 

  

Action State 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

 

 

2. 

  

 

State 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

 

3. 
 Control Flow Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

 

4. 
 Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

 

5. 
 Final State Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 

 

 

ActionState  

State 


