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ABSTRACT 

The internet is part of the technological developments that are growing rapidly in 

today's society. The internet is capable of being used as a medium of 

communication and control of devices remotely. The purpose of the research is to 

design a water quality monitoring and feeding tool in an internet of things-based 

goldfish pond in order to facilitate the cultivation of “AAN FISH” carp. The 

problem that occurs in the AAN FISH Goldfish pond in cultivating fish is not 

good, many fish die due to poor water quality. So this is one that is very 

detrimental to carp cultivators. Based on the results of the study, it is necessary to 

have an automatic tool that can monitor water quality and feed goldfish. With the 

results of this tool, the quality of the water can be seen at the level of turbidity. 

After testing the questionnaire, the results of designing a water quality monitoring 

tool and feeding in a goldfish pond based on the internet of things went well. The 

results during the study were neutral in water quality with temperatures of 27
0
C 

and 14.50 NTU turbidity levels that could be seen on the blynk application. This is 

going well as desired and is very helpful for "AAN FISH" fish farmers in 

monitoring water quality and providing feed in the pond goldfish.. 

Keywords: Internets, Goldfish, Temperature 
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ABSTRAK 

Internet adalah bagian dari perkembangan teknologi yang sangat berkembang 

pesat dikehidupan masyarakat saat ini. Internet mampu untuk digunakan sebagai 

media komunikasi dan kontrol terhadap perangkat dari jarak jauh. Tujuan dari 

penelitian yaitu merancang bangun alat monitoring kualitas air dan pemberian 

pakan di kolam ikan mas berbasis internet of things guna dalam memudahkan 

budidaya ikan Mas “AAN FISH”. Permasalahan yang terjadi pada kolam Ikan 

Mas AAN FISH dalam membudidayakan ikan kurang baik, banyak ikan mati 

akibat kualitas air yang kurang baik. Sehingga hal ini menjadi salah satu yang 

sangat merugikan bagi pembudidaya ikan Mas. Berdasarkan hasil penelitian maka 

perlunya suatu alat otomatis yang dapat memonitoring kualitas air dan memberi 

pakan ikan Mas. Dengan hasil alat ini kualitas air dapat dilihat berapa tingkat 

kekeruhannya. Setelah melakukan pengujian kuesioner maka hasil dari merancang 

bangun alat monitoring kualitas air dan pemberian pakan di kolam ikan mas 

berbasis internet of things ini berjalan dengan baik, hasil selama penelitian terjadi 

kenetralan pada kualitas air dengan suhu 27
0
Cdan 14,50 NTU tingkat kekeruhan 

yang dapat dilihat pada aplikasi blynk. ini berjalan dengan baik sesuai yang 

diinginkan serta sangat membantu pihak pembudiya ikan “AAN FISH” dalam 

memonitoring kualitas air dan memberi pakan dalam kolam ikan Mas. 

 

Kata kunci : Internet, Ikan Mas, Suhu. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1,1  Latar Belakang 

Internet adalah bagian dari perkembangan teknologi yang sangat 

berkembang pesat dikehidupan masyarakat saat ini. Internet mampu untuk 

digunakan sebagai media komunikasi dan kontrol terhadap perangkat dari jarak 

jauh. Salah satunya Internet of Things (IoT) yaitu sebuah pengembangan 

komunikasi jaringan dari benda yang saling terkait, terhubung satu dengan yang 

lain lewat komunikasi internet serta untuk saling bertukar data yang kemudian 

dapat mengubahnya menjadi informasi nilai. Internet of Things juga banyak 

digunakan sebagai pengendali alat elektronik jarak jauh dengan memanfaatkan 

Applications pada smartphone[1]. 

Dari kancah nasional Negara Indonesia menurut Data Badan Pusat Statistik 

(BPS) Tahun 2015– 2021 setiap tahunnya budidaya ikan mengalami peningkatan 

dan pada tahun 2021 mencapai angka sekitar 1,5 juta orang melakukan budidaya 

ikan. Meningkatnya sektor perikanan di Indonesia ternyata belum diimbangi oleh 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memadai. Hal ini berdampak 

pada tidak optimalnya sistem budidaya perikanan dan bahkan sering terjadinya 

gagal panen akibat ikan yang dibudidayakan stres dan mati sebelum waktu panen. 

Permasalahan utama di sektor perikanan budidaya, yaitu sistem kontrol kualitas 

air yang tidak baik sehingga menyebabkan hama dan penyakit pada air kolam 

budidaya.[2].


